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Treinamento para 
usuaxios de MSX 

Ter uin micro e boa vontade podc 
ser o comeqo do um longo caminho. 
Mas pode-se tomar um atalho: o 
treinamento. 

Para os usu^rios dc MSX este 
atalho pode ser a Tacto Informatica, 
uma cmpresa voltada ao troinamcnto 
de usuries de micro desta linha. 

Instalada cm Sao Paulo, no baiiro 
de Santa Ccdlia (pr6ximo ao Metro), 
estd estruturada com salas dc aulas 
onde OS alunos tem S disposi^ao 
equipamentos adequados para assistir 
&s aulas. 

Com um material did^tico de 
excelente qualidade, escrito e revisado 
por pessoas com larga experi&ncia 
educacional e de informatica, os cursos 
da Tacto possuem um enfoquc bastante 
prdtico. 

Este conjunto adequado entrc 
prStica, equipamcnto, bons professorcs 
e instalai;6cs adequadas faz com que os 
alunos da Tacto saiam aptos para 
desenvolver uma s^rie de a pli canoes de 
utilidade para as mais diversas Srcas. 

A Tacto estii instalada & rua 
Jaguaribe, 594, Santa Cecilia, Sao Paulo 
- SP CEP 01224 e atende pelo telefone 
con) 825-5806. 



Os sonhos realizados 

O MSX 2 6 o sonho de todo 
usuSrio do MSX 

A roaliza^o desto sonho - por 
meio da transforma^o dc um MSX 
comum cm MSX 2 - k um dos produtos 
da MSX Projetos. 

A MSX Projetos 6 uma empresa 
voltada ao descnvolvimento o 
comerdaliza^ao de hardware e 
software para MSX (1 e 2) a m'vel 
profissional epcssoal. 

Ao lado desta realizaqao do 
sonho dos usu^ios, csta empresa 

Eroduz expansoes de mem6ria de 256 
B e interfaces para drive. 

Estd nos pianos da empresa 
lan^ar um produto para mixagem do 
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imagem de video - o super imposor - 
que permitira ao usuario do MSX 
legendar videos o criar efeitos especiais 
(um outro sonho realizado), 

Alcm disso existem em seus 
projetos o light pen, o modem e o 
gravadordeEPROMs. 

Falta ainda realizar mais um 
sonho: um espa^o para que usuSrios 
troquem informai^ocs, debatam seus 
problemas e esdarei;am suas duvidas 
cm rela^o ao hardware e software de 
MSX 1 e 2. 

A MSX Projetos esta instalada na 
Alameda dos Nhambiquaras, 2095 - 
Mocma - Sao Paulo, telefone (01 1 ) 240- 
6720. 



MSX na educa^ao 

O micro como ferramonta 
educacional parece que at6 agora nao 
rocobcu a devida importancia, quer por 
parte do govcmo,quer por parte do 
mercado produtor do software, quer 
pelos pr6prios usu^rios. 

Diante deste quadro pouco 
promissor, uma empresa se arrisca a se 
especializar no software educacional e 
tenta evitar que pcrcamos o bonde da 
informatica educadonal (como 
pcrdcmos o do video educacional e 
outros). 

Trata-se da G.V. Informatica, 
produtora da s^rie de softwares 
EDUCSOFTWARE, a ser 
comercializada a partir do Janeiro. 

O Educsoftware 6 um programa 
quo nao se dostina a substituir o 
professor, mas auxiliii-lo na sua tarefa 
educacional, complomontando os 
rocursos audiovisuais. Por exemplo, 
um Educsoftware que tratasse de 
colisao dc soUdos, poderia mostrar 
dinamicamenteochoqucdeduasbolas 
do bilhar e o resultado desta a^ao (isso 
e muito melhor quo um texto, por mais 
didaticoqueseja). 

A empresa tambem possui 
departamonto de consul toria, 
destinado ^ orientaigao na escolha do 
equipamento e do software mais 
adequado ^s necessjdades do cada 
usuirio. 



Estd entre seus projetos o Clube 
do Software Educadonal, que dovord 
entrar em funcionamento no ano letivo 
de 1989. 

Esta inidativa corajosa merece 
todos OS incentivos possiveis. Parabdns 
a G.V, Informdrica! 

Maiores in forma qoes cscreva 
paraiEducsoft - Informatica na 
Educa^ao Caixa Postal 2093 - 
CEP 20001 -RJ 



Os j ovens na 
informatica 



O m&s de novembro foi 
movimontado em Cuiitiba! 

O CEPEDE (Centro de Ensino de 
Informatica) promovou durante todos 
OS sdbados de novembro a I FEIRA 
CEPEDE DE INFORMATICA. 

\A foram mostrados diversos 
softwares foi tos por crian^as e jovens 
do diversas idades, demonstrando o 
quanto n6s tem pros do potendal nesta 
area. 

Para maiores informa^oes sobre o 
CEPEDE consul to: 

Centro do Ensino de Informdtica 

Rua 24 de Maio, 765 - 1" andar 

80230 - CuriHba - PR 

fone: (041) 225-1570 



Concurso movimenta 
usuarios de MSX 

Vocd ostd a fim de partidpar de 
um concurso inedito? Entao prepare-so 
para o I Concurso Nadonal de 
Software para MSX! 

Visandoa descobertadenovos 
talentos, a Nowsof t Informadca e o 
Cartao Nadonal (ver nota "Cartao 
Nadonal Patrocina Concurso", nesta 
scc^ao) lani^m em todo o pais esto 
concurso. 

Os trds primeigjs colocados serao 
con tem pi ad OS com um drive 3 1/2 
polegadas, uma impressora e um 



micTocompLitador, respcctivarrente. 

Para maiores inlormagoes 
consul tc; 

Newsoft Informatica 
Rua Scnador Dantas, 117 - Safa 736 
CEP 20031 - Rio de Janeiro - R] 



Cartao Nacional 
patrocina concurso 

E de extrema importancia para os 
usu^rios c produtores do hardware e 
software para MSX o fato dc que o 
Cartao Nadonal estcja patrocinando o I 
Concurso Nacional de Software para 
MSX (ver nota nesta seqao "Concurso 
movimenta usuirios dc MSX"). 

O Carfao Nadonal e emprcsa de 
renome nacional c bcm conceituada e 
s61ida. Seu patrodnio pode scr tido 
como um aval ao padrao, 
reconhcccndo-se que o MSX nao e uma 
moda passageira, mas uma real 
evoluqao tecnol6gica e um produto que 
veio para f icar. 



O MSX atraves do 
video: uma ideia 
extraordinaria. 

Muitos usu^os do MSX jd 
experimentaram c gostaram dcsta nova 
forma dc aprondizado: o video cassctc. 

A MPO Softvidco colocou um 
grande mimcro de usuSrios dc MSX 
em contato com esta nova forma de 
ensino. 

Numa fita muito bcm claborada, 
o Professor Fierluigi Piazzi, conheddo 




professor e editor de livros de 
Informatica, explica passo a passo, de 
uma forma muito diddtica, o uso do 
MSX. 

O video tem quasc todas as 
vantagens de uma aula ao vivo, 
climinando algumas de suas 
desvantagens. 

Com o video, o Professor Pier 
pode repctir incansavelmente a mesma 
palestra, na hora que o aluno bem 
cntender. Sc correr uma dijvida, nao 
tem problcma, volta-sc a fita e o 
professor repetira o mesmo trccho. 

Para cmpresas, isto tamb^m pode 
scr vantajoso, pcrmitindo de forma 
rapida dar um treinamento 
padronizado a seus fundonarios, 
refor^ando com um professor ao vivo 
detcrminados topicosque achamar 
mais convcniontos. 

DiantG do sucesso, a emprcsa 
prctonde ampliar seustitulos, 
colocando no morcado mais topicos 
sob re o MSX. 

Dcu certo o casamento de duas 
supertecnologias: o video e o MSX! 

Maiores informaqocs consultar: 
MPOSoflvideo 

Avcnida Paulista, 2001/19) andar - 
conjunto 1923 
Tel: (01 1 ) 285-3875 - Sao Paulo - SP 



CAD 3D para MSX 

O CAD (Computer Aided Design 
- projoto auxiliado por computador) e 
uma ferramcnta muito util para 
arquitctos e cngenhoiros. 

Com esta fcrramenta dc software, 
simpUfica-se o desenho dc plantas, 
projetos, pei^as e fachadas. Um CAD 
3D permito que, a partir da planta. 



ICARC 

INFORMATICA 

ALGONOVONOAR 




Elcvai;ao e vista lateral so cheguc a uma 
pc^ em perspcctiva. 

A Calou projetos, emprcsa de 
Londrina, Parana, traz para o usuario 
de MSX o accsso a esta tecnologia de 
alto ni'vcl. 

Trata-se do CAD MSX {3D), Com 
OS principais recursos de manipulaqao 
de imagem, cste importante aplicativo 
permitc que se trabalho com dcsenhos 
com qualquer numoro de pontos dc 
ligai^ao, possui rotina de impressao e 
trabalha com arquivos cm disco. O 
programa ainda possui uma rotina que 
pcrmite reproduzir na impressora duas 
figuras em que o ponto de vista e 
ligciramonto modiflcado, pode-se, 
dcsta forma gerar uma imagem 
estcreoscopica, dando a.ilusao de ser 
um objcto tridimensional real. 

Para maiores informaqoos 
consul le: 

Cal6u Projetos - Arquitctura e 
Software Ltda, 

Rua Aduldno Jose Jordao 71, 
Shangrila - B 

Londrina - PR 

Tel: (0432) 22-6161 ramal 211 
(0432) 21-1704 




n^^^ 




Pe^a seu cal^logo pelo tel: 

(0132)36-1747 ramal 23 

ou, se preferir, mande uma carta. 



SEGURO 

ETERNO 



O soft por um pre;o justo. 

Voce escoihe e paga 

Cz$ 2,00 o Kljyte. 

Fa9aascontas! 



t soft que chega rSpido em 

sua casa. Basla ligar e pedir. 

(Para ctientes cadastrados) 

Limite: Cz$ 3.000,00 

Rua Alexandre Martins, 143-ConJunto122-CEP11025-Santos-SP 



O seguro de son que vocd 

gostaria de ter. 

Voce coinpra e nunca 

mais perde seu programa. 
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3- Fenasoft 

Quern e profissional, apresente-se: 




Envie esle cupom para maiores informagoes 



FAIR-FEIRAS E EMPREENDIMENTOS LTDA 

a VISITA □ 3^ FEIRA INTERNACIOfJAL DO SOFTWARE 

3 INFORMA?OES □ 3" CONGRESSO INTERNACIONAL DA TECNOLOGIA DO 
SOFTWARE, TELEMATICA E INFORMAgAO 

NOME 

END, COMERCIAL 

CEP FONE._ CIDADE ^ 

RAZAO SOCIAL 



No Brasil, as empresas 
se profissionalizam caiJa 
vez mais, e a 
competencia e hoje o 
passo fundamental para o 
sucesso. 

A 3* Fenasoft 6 o evento. 
que nas suasduas 
ultimas edigOes.foi 
responsavel por majs de 
400 milhoes de dolares 
em negociagSes. 
Em suma, e o evento 
mais importante para 
quern 6 profissional. 
Participe. 



^''FGna>oFt 



E 



nioCEMTTtO' RIO DE JANEIRO BRA3IL/14 A 17 DE MARCO DE l«» 



im,-':t, :9!m 



^ ^wdw cmpe(&fi^ & dos potd imdcios.j 
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O Diploma da 
Magaly 



Na segSo MSX Ctub. a 
Magaly Susana Ximenes (Susy), 
Cjue tambem tem 17 anos como 
eu, ndo deu seu endereqo. Preciso 
me comunicar com ela, poina 
acabei de comprar urn Expert, 
um drive e uma impressora e 
nao eslou famitiarizada com 
todos OS potenciais que posso 
obter no meu micro. A revista 
tem me ajudado muito, mas pre - 
ciso saber se a Susy fez algum 
curso,etc... 

Quanta H revista, esld 
6tima. Comprei OS dois games 
que voces publicaram (Rambo e 
Spitfire 40) e ndo me arrependi. 

Gostaria que publicassem 
jogo: Master of the Universe 
(seriqueibom?). 

Comprei o Rambo em dis- 
ijuete. Como eu fago para usar o 
programa da pdgina 28? 

Um grande ahrai^o para 
todos OS redalores e obrigada pela 
ateni;do. 

Silvia Maria Correu 

Sao Paulo-SP 



Cara Silvia, 

Fico contcntc em saber 
que mais garolas da minha 
idade ingrcssaram no mundo 
da informatica (viram, 
rapazcs, nSo sou s6 eu que 
chegou la! Uma garota 
atracnte e intcrcssada por 
informatica pode cstarbem ao 
seu lado c voce nem estar 
notando!) 

O meu endercqo cu nSo 
vou pioder dar. Ja imaginou se 
eu desse meu cndcrcqo para 
todos que pedissem? Eu nSo 
tcria sosscgo! 




O meu caminho nao foi 
um cuTsi). Eu comccci pclo 
manual do meu micro c con- 
tinue! nos livros e rcvistas. 
Ajudou bastante meu interesse 
por outras Areas: a matematica, 
a fi'sica ea logica. 

Sc quiser scguir o cami- 
nho do au todidatismo, a 
revista pode ajuda-la. Lcia as 
dicas, as cartas dc outros 
Icitores (c as rcspostas, logi- 
co!), o Dtsgrilando, c os pro- 
gramas. Digite-os, tonte 
compreender seu funciona- 
mento e tcntc alterii-los. Fuce 
bastante! Programas, mcsmo 
com MUITOS erros, nSo 
dcstrocm mdquinas! 

Sabe ainda o que pode 
ajudd-la? O quebra-cabe^as do 
Renato! Tentar rosolve-lo e um 
bom meio de exercitarmos a 
nossa logica e como colocar 
esta logica no computador, 

Os livros lambem sSo 
um bom passo. Mensalmcnte 
criticamos pelo menos dois 
livros na se^ao Livros, o que 
pode servir como uma orien- 
ta^3o para suas compras. 

Embora eu n^o tenha 
fdto cursos, este nSo precisa 
ser o seu caminho. Se desejar 
fazer um curso, procure um 
que seja idonco e que dispo- 
nha dc recursos adequados. O 
numero de participantes maxi- 
mo por turma deve ser dc 10 a 
16 e dois por micro para gorar 
um bom aproveitamento. A 
classe dcve ser a mais 
homogcnea possivel (misturar 
hobislas, profissionais e prin- 
cipiantes nao da!). Um curso 
apostilado e uma boa (voce 
pode avaliar a qualidade do 
curso cm funqSo da oualidade 
do texto das apostilas!). 

Depois que voce sc scn- 
tir scgura com a sua maquina, 
escrcva para mim, mas desta 
vez participando do concurso 
do software de uma linha, on 
para o Renato, respondendo 
um qucbra-cabeqas, on para o 
Alvaro, mandardo um pro- 
graminha! 

Quanto ao jogo Masters 
of dc Universe, o M^rio publi- 
cou uma cri'tica na seqSo 
Lanqamentos da revista 18 ecu 
vi o filme (o filme, se voce 



ainda conseguir se sentir cri- 
ani;a g nSo ligar para algumas 
inversossimilhan^as, e legal. O 
jogo, segundo Mdrio, ncm 
tantol). 

Parece que voce se amar- 
rou nos jogos! Para usar a dica 
da revista 15 para o Rambo cm 
disco, substitua: 

a) Na linha 20: 
BLOAD "CAS:',&H300 
por: 

BLOAD "name do primeiro 
bloco".&tl500 

b) Na linha 50: 
BLOAD "CAS:",&H500 
por: 

BLOAD "nome do segundo 
bloco", &H500 

O abra^o foi bem rece- 
bido pelo pessoal da redaqSo, 
so que eles queriam que fosse 
pcssoalmente e, na impossibili- 
dade, que eu a rcprcscntasse! 
Esses homens nSo tem jcito 
mcsmo, nao & colcga? 



Abraqos 
Susy 



HB-DOS & HB- 
MCP 

Tenho um HOT-BIT e um 
drive da Sharp. O drive i acom- 
panhado por dois sistemas opera- 
cionais, HB-DOS e IIB-MCP. 
Em termos prdticos e compara- 
tivos, qual a relaqao enire estes 
sistemas e o SOLXDOS7 

O HB-MCP ^ realmenie 
compativel com o CPM? 

Por que a Nemesis ndo 
roda no meu drive? 

Celio Alberto Terreira 

Car« Q€\\o, 

O HB-DOS 6 bastante 
scmelhanto ao MSXDOS e ao 
SOLXDOS e o HB-MCP c com- 
pativel com o CP/M. O SOLX- 
DOS, embora nao seja 
compatfvel com o CP/M pos- 



sui utilitdrios dc convcrs3o, o 

auc facilita muito a utilizai^ao 
c softwares dcscnvolvidos 
neste sislema. 

O Nemesis nSo roda no 
seu drive porque a interface 
usada nSo & compatfvel com o 
padrao usado na maioria das 
interfaces de drive nacionais. 
Usando-se outra interface (por 
exemplo, A CDX-2, da 
Microsol), o Nemesis rodara. 
Leia o Desgrilando da revista 
17, para maiores detalhcs. 



Abraqos 
Susy 



Graficos e 
Processador de 
Textos 

Como ^edgrafo e professor 
universitdrw, realizo uma boa 
parte da andlise de dados eslatis- 
ticos e preparaqdo de textos com 
um MSX-Expert. Pica a{ muito 
clara a falta de programas grdfi- 
cos para a representaqao de dados 
estatisticos aproveitando poten- 
cial grdfico do MSX, alem de 
outros programas apticativos. 
Sugiro inclusive que a MSX 
Micro abra um espago para apre - 
sentagdo de programas de andlise 
de laboratorio e rotinas cientifi- 
cas. 

Quem sabe se isto nSo 
poderia representor um canal de 
divul^aqdo interessanle para 
pesquisadores e estudantes uni- 
versildrios? 

Mas motivo pelo qual 
escrevo idevido aalguns proble- 
mas ijue venho enfrentando com 
editores de textos e Cfue ndo 
foram abordados no artigo sobre 
assunio no numero J5 da MSX 
Micro. 

Iniciando com o Tassword 
com suas vantagens e desvanta- 
gens bem enfocadas no arligo em 
Cfuestao, surge mais uma que 6 o 
desaparecimento freqiiente de 
uma ou mais linhas no final do 
texto, quando o mesmo e carrega- 
do. 
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Mais recentemenie adtjuiri 
MSX-Write e fiquei muilo sa- 
tisfeito com sua performance, 
principalmente com a sua facili- 
dade de paginai^do . Foi justa- 
mente ac tentar imprimir um 
relatorio de pesi^uisa que notei 
que muitas tinhas deixavam de 
ler impresso o ultimo airacter. A 
informai;ao que recebi da vende- 
dora e que islo resulta da acentu- 
ai;ao e ndo estava prevista no 
pwgrama original, 

Bern, ai jd entramos no 
territorio da irresponsabitidade e 
das consetjiiencias da pirataria, 
capitulo que precisa ser resolvido 
com uri^encia. 

A mesma toja ainda 
vendeu um outrn editor, SCED, 
que em seu manual de instruqdes 
descreve as fadlidodes para escre- 
ver com uma Grafix-MTA em 
negrito, sublinhado, itdlico etc., 
mas deixa para o usudrio desco- 
brir como usar o editor, que 
aparenlemente nao faz a "justifi- 

COfUO ". 

Enfim, acho que nao esta- 
mos bem neste setor, que e um 
dos mais imporlantes no uso do 
projissional do MSX, e ficare i 
grata se me for indicado uma 
maneira de corrigir ds problemas 
apontadns ou um editor que efeli- 
vamente funcione. 

Dr. Dieter Mueke 

Prezado Dr. Dialer, 

Nos, ao analisarmos os 
proccssadorcs dc tcxtos na 
rcvista 15 tivomos um serio 
problema: notamos que cxis- 
tcm varios fabricantcs dc pro- 
ccssadorcs di; tcxto. talvcz ale 
Ss ccntcnas, mas baseiam-sc 
cm alguns poucos modclos. 

No casa particular do 
Tassword c do MSX-Write, 
alguHK fabricanta? con- 
seguiram molhorar o produto 
c o adpquar ^ nossa rcalidadi', 
Na odii^ao 18, analisamos em 
dt-Halhos o MSX-Word 3.0, um 
editor basoado no Tassword, 
Valea pcna conferir. 

Quanto ao MSX-Writc, 
sugcrimos quo dc uma olhada 
no livro 100 Dicas para o MSX, 
dc Renato da Silva Olivcira, 




P/^IIJIlISO 



Editora Alcph, nndc aparccc 
um programa que permitc 
compatibilizar qualqucr micro 
MSX com o padrao de carac- 
teres de qualqucr imprcssora 
naciona] (at6 a PSOOi), o que 
devc rcsolvcr sou problema de 
accntua(;ao. 



Abraqos 
Susy 



Programa Macro 
Impressao 

Reso Iv i digit a r um 
pequeno programa apresenlado 
na revista MSX Micro numero 
13, Macroimpressao, que ndo 
rodou,pois no ini'cio jdapresenta 
erro de sintaxe tta linha 10 e, 
cnntinuando, tipo desiguat na 
linha 100. 

Tiilio lose Beluci C.Sanios 
PiraciacabaSP 

Prezado Tulio, 

A instru^ao DEFUSR I, 
quo apareco na linha 10, deve 
ser substituidd por: DEFSTR I 

Abraqos 
Susy 



Erro Periferico 

Sou leitoTQ assidua da 
re.visia MSX Micro. Acho-a 
muito boa e que a cada numero 
vem melhorando continuamente. 
O numero 16 e<,td totalmente 
demais! Continuem assim! 

Possup um Hot Bit e, ao 
comprar um gravador CCE-Data 
Recorder, jui usar a fita "Ccmo 
usar seu llotbit " e, em vez da 
mensagem OK, apareceu "Erro 
Periferico". que Tvm a ser isso? 
Como ele acontecc? l-'iz todas as 
ligaqoes e, ao pesquisd-lo, li que o 



A EMPRESA QUE ENTENDE DE MSX COMO NINGU^M. 

SEU MICRO E PEQUENO 
SO NO NOME. 

A/em dos mais fantasticos jogos, e passive! 

tambem utHiza-lo em diversas atividades 

comerciais com soft's desenvolvidos ou 

adaptados para o padrao MSX. 

veja a que temos a sua disposicao: 

JOGOS EMOCIONANTES 




PROGRAMAS PROFISSIONArsI 




PROGRAMAS EDUCATIVOSi 



MAIS DE 1200 TITULOS\c>:!^ 

GARANTIA DE 90 DIAS 



A 





GRATIS com Dicas, Truques 
e Manuais para Voce! 



SAIBA EXPLORAR TODA POTENCIAUDADE 
E VEJA O QUANTO VOCE E SEU MICRO PQ 
DEM CRESCER CONOSCO. 

ATENDEM05 TODO O BRASIL 
COM RAPIDEZ E ABSOLUTA GARANTIA 



SOLICITE CATALOGO PARA: 

ex. POSTAL 64019 - CEP 02227 - SAO PAULO , 

SP OU VENHA l\!OS VISITAR E CONHECA AS 

NOSSAS ULTIMAS NOVIDADES. 

AV. PRESTES MAIA, 241 COIMJ 908 
FONE(OII) 228-1313 



\GRAVAM0S seu PEDIDO na HORAn 
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erro de 1/0 e um erro fatal, do 
ifuat BASIC nao se recupera. 
Noulras duas fitas de jogos acon- 
teceu mesmo. Serd ifue nao 
existe uma forma de satvar os 
programas? Ou perdi mesmo a 
fHa? 

Gislaine da Penha Rodrigues 
Marabd 

014, Cisldne 

Os rapazcs gostaram dos 
clogios, s6 que, como scmprc. 
preierem pessoalmcntc! 

NSo se assustc com as 
palavras cabali'slicas "erro 
fatal"! fi que a lerminologia 
dos micros seguiu a tcrminoio- 
gia dos computadores de 
grandc portc. LA, quando 
ocorre um erro de I/O ocorrc 
um ABEND (fim anormal dc 
um programa) que normal- 
mcnte lira vflrias horas dc 
sono do analista respons^vel! 

No caso do micro, a 
coisa e bem mais amcna! Um 
erro de perif^rico indica que, 
por algum motivo, a comuni- 
cai^ao entre o periferico c o 
micro nSo ocorreu. No scu 
caso, pode tcr ocorrido o 
seguintc: 

- a fita que voce possui 
pode eslar com dcfcito (c o 
mais provavel). Ncslc caso 
experimcntc com ouira fila, 
que voce tcm certcza que fun- 
cionc (por cxemplo, alguma de 
um amigo). Sc for constatado o 
defeito, troquc-a no fomecedor 
de seu micro c das outras fitas; 

- o gravador pode cstar 
com o cabeqote sujo. Limpe-o 
com um colonete embebido 
em tilcool isopropflicD ou outro 
produto aacquado a esta 
fun^So; 

- D gravador pode estar 
desajustado. Existe uma forma 
dc ajuste cbamada "ajustc 
azimuth", accssfvel ao usuSrio 
em alguns gravadorcs. Aviso; ^ 
um ajuste extremamentc dcli- 
cado! S6 o faija se tiver certeza 
do que setd fazendo! 

Se voce estiver desconfi- 
ada de que cstc ajuste € 
ncccssdrio e nSo puder ou nHo 
quiscr fazc-lo sozinha, procure 
a assistcncia tccnica do 



gravador (se o gravador for 
novo, isto e cobcrto pcla 
garantia). 

- Defeito no micro. 
Para tcr certcza, grave algum 
programa na fita c depois tcntc 
recupera-lo Em 997£- dos 
casos, mesmo com o gravador 
desajustado, o programa 
podcrd ser recuperado. Repita 
o teste vArias vczcs c, se pos- 
sivcl, com mais gravadores e 
com outros cabos. Caso sc con- 
firme o dcfcito, levc seu micro 
^assistcncia tfenica. 

Agora que voce ja tcm o 
micro, o gravador c boa von- 
tade, que tal mostrar o quo nos 
mulbercs somos capazcs de 
fazer neste ramo "tipicamentc" 
masculino? Participc dos con- 
cursos, cnvie programas para 
publicagSo, responda aos que- 
bra-cabegas! 

Um abraqSo 
Susy 



Curriculum 

r.u sou Magaly. N3o a da 
Mauricio. Se pu fossr gulosa como cla. 
viraria um balSo. Voch nSo lam gosiar^ 
nSo i mesmo? Comecei com o uelho TK S5, 
aos dozeanos di idaiJe ecouiinufi no auin- 
d:dtiUsmo t creio ier mdo uma das 
primeiras usudrioR do MSX aqui no Brasi^ 
quando eIe surgiu ofkialmente (crein ^u^ 
exUa-oficialmenit jd Eiistia muiios 
uniuirms que Inieram paciincia de dtdfrar 
al^nG manuais em japon^}. Eu crf-io que 
Esiou desmentindo Sch/jpenhauer (serd 
assjm que se escreve?) que disse t^up a 5 
mulheres tinham cabefos hngos e idii<i5 
cyrtfls-- F. apero estar desme flit ruio osprt- 
conceitos machisias de. qut "camputailore s 
sHo para komens" r t^uc "mulher 
inteligente tem que ser necessariamertte 
jeia" (e vice versa: "as bonitati 5J0 hur- 
ras" i. 




Marlon & Paulo 

Rua Vicira Fazenda - 44A 

Jacarczinho 

20970 - Rio de Janeiro - RJ 

Paulo: tel 261-8051 /2C11-2465 

Inlcresse: Clubes 

Alessandra Fuilado 

Rua Exp. Antonio C.Ferrcirra, 

578 

89250 - Jaraguaa do Sul - SC 

Inlere^^: Geral 

Carlos Henrique Hegdome 

Rua Andre Azcvcdo, 87 - 

bl.65/102 

21021- Rio de Janeiro -R) 

Olaria 

Interesse: Clubes 

Adriano Foga^a D'Elboux 

RuaBahia, 199 
1330-Itu-SP 
Interesse: Clubes 

Elvis Kobashikawa 

Rua Dr. Pedrosa, 297 - ap.l85- 

B 

80420 - Curitiba - PR 

Interesf^: Clubes 

Cenival Jose da Silva 
Rua Miguel Joao Jorge, 141 
13053 -Campinas -SI' 
Interesse: Dicas 

Kayman Soft Club 
Rua Romeu Wandoriey, 165 
50741 - Recife- I'E 
Interesse: Coral 

Center MSXClube 

Rua Romeu Wandcrlcy, 165 
50741 - Recife -PE 
Interesse: Correspondoncia 

Leonardo Opitz 

Caixa Postal 7100 
40000- Salvador -BA 
Interesse: Turbo Pascal, 
C.Asscmbly Z80, Dbase e 
Adventures 

Melhanias C.R.Junior 

Rua Estrada da l.u/ia, 1 442 
49000- Aracaju-SE 
Interesse: Geral 



Carlos Frederico Egarler 

Rua Domingos do Couto, 81 
23080 - Campo Grande - RJ 
Interesse: Gcral 

Cuslavo Saito 

Rua Paraguai, 870 
16025- Aragaluba-SP 
Interesse: Correspond en ci a 

Sandro D.M. de Carvalho 

Caixa Postal 41 

17290 -Macatuba-SP 

Tel: (01 42) 88-1170 

Interesse: Troca de programas i: 

informaqOos 

Maura Cezar Filla 

Rua Brasflio O.da Costa, 1011 
80320 - Curitiba - PR 
Interesse: Geral 

Luis Gustavo T.Grillo 

Rua 1 dc Janeiro, 401 
04044 - Sao Paulo - SP 
Interesse: Jogos e programas 
intcressantcs 

Rubens F.Cameiro 

Caixa Postal, ilO 

07300 - Campo MourSo - PR 

Interesse: Geral 

Alexandre de T.Ramos 

Caixa Postal 160 
9930-Solcd3de-RS 
Interesse: Troca. irforma^fiesc 
dicas sobre jogos 

Nei Nunes Vieira Nelo 

Rua Vicira de Castro, 461 - 

ap,l 

90040 - Porto Alegic - RS 

Interesse: Correspondcncia 

Marcelo S.Maciel 

Rua Abraao Julio Rahe, 2228 
79100 - Campo Grande - MS 
Interesse: Trocas, informa^Oes, 
idcias e programas 

Joao Jose S. Ramos 

Rua Florencia Queiroz, 59 
29100 -V.Vclha-ES 
Interesse: Gcral 

Paulo dos S.Silva Jr. 

Rua Orestes Rosolia, 115 
21931 - Rio dc Janeiro - RJ 
Interesse: Geral 

Mario dal Santo Nelo 

Rua Maun'cio Cardoso, 602 
99300 -Soledade-RS 
Interesse: Troca de programas 




GANHE TEMPO COM O KIT BIT-BASIC! 

SOFTWARE - Novos comandos BasJc que agilizam a edigao do seu programa, 
com o Basic normal (olalmenle disponlvel.Voce mesmo podera programar novos 
comandos, inclusive em Basic! ■.!, 

LIVRO - 160 pirginas eKplicando delalhadamente cada inslrugSo do Bit-Basic (um sollware 
at)erlo aos usuSrios!) inclusive as l^cnicas be interceplagSo e comunicagSo com o Basic, via 
Assembler Z-80. Descreve didalicamenLe o 2-80 e sua linguagem, o Assembler Z-80, com o 
qual voce pocferS conversar com o seu MSX. 

PEDIDOS- Microbil InlormSlica Ltda. , Caixa Postal 8127, Curitiba, PR 

Envie cheque nominal cruzado, no valor de 1,3 OTN (fiscal) junta men le com o nome. enderei^, lone, 

dados prolissionais e tipodecomputadorqueutiliza (Expert/ Hotbil). 



Kii Bit Basic 
Soliware + Livro 
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ffSiSub 



□ESGHILnnDD 



Tradu^oes 

Magaly Susana Ximenes 

Muitos dc n6s - eu inclu- 
sive - comcqarain em outros 
computadores antes de partir- 
mos para o MSX. 

Os velhos TKs, o Apple, 
o TRS-80 (I c III), OS TKS-Color 
(o CP 400, por exempio),., 

Aposentar os velhos 
computadores c tudo o que 
podi'amos fazcr com elcs: toda 
a literatura, os programas etc... 

Antes de queimar as vc- 
Ihas Microhobby e os manuals 
do Apple, vcja se nSo podc 
aproveitS-los para o seu MSX! 

Podemos simplesmcntc 
traduzir nossos programas de 
um micro para outro! E se 
mantivermos os velhos com- 
putadores, podemos tamb^m 
fazer o caminho inverse. 

Isso 6 possfvel principal- 
mente porque os computa- 
dores ditos pessoais trabalham 
com versfles {ou "dialetos") do 
BASIC e alguns deles (TRS 80, 
Sinclair e MSX) trabalham 
com o mesmo microproces- 
sador. 



Entretanto, como sSo 
mAquinas diferentes, baseadas 
em filosofias de projeto dife- 
rentes... 



Simuladores 

Voce que foi fS do ZX-81 
e seus similares nacionais, tern 
h disposiqao alguns emu- 
ladores que pcrmitem que 
voce use seu MSX como sc 
fosse um micro da linha 
Sinclair, inclusive no que se 
refcre h gravaqSo e recupe- 
raqSo de fitas e, al6m disso, 
com alguns recursos a mais. 

Entretanto, nem scmpre 
voce quer simular, mas rcal- 
mente reescrcvcr um progra- 
ma de um micro para outro, 
adaptando-o ks novas con- 
diijcies. 

A Tela 

A primeira coisa que 
voce deve prestar aten^So e na 
tela dos dois micros. Por 
exempio, ZX-81 possui apenas 
uma tela, onde s5o mostrados 
OS textos e graficos de baixa 
resoluqSo, 32 colunas por 22 



linhas para textos e 64 colunas 
c 44 linhas para graficos. Um 
detalhe importante: os micros 
da linha Sinclair s^o os unicos 
que mostram os graficos no 
primeiro quadrante! 

O Apple possui 40 colu- 
nas por 24 linhas, para tcxto, 
40 linhas por 40 colunas em 
baixa resolu^ao (GR) e 280 co- 
lunas por 160 linhas (HCR) ou 
192 (HGR2). 

Voce jd deve tcr notado 
que para traduzir um progra- 
ma dc uma destas maquinas 
para o MSX, tera que redese- 
nhar todas as telas! 

Os Comandos 

Embora os micros de 
tipo pcssoal (ou, para ser 
pedante: os personal compu- 
ters) falem "a mesma li'ngua", 
existem diferen^as de sintaxe 
entre seus comandos. Por 
exempio, no MSX, para se 
posicionar alguma coisa na 
tela, usa-se o comando 
LOCATE, no Apple, HTAB e 
VTAB e no Sinclair, PRINT AT. 

A titulo de exempio, 
vamos mostrar os comandos 



de manipulai;3o de string no 
MSX e no Sinclair ZX 81 e ZX 
Spectrun e no MSX. Isto 
porque cstcs micros nao pos- 
sucm as instruqOcs RIGHTS, 
LEFT$ e MID$, mas podem 
manipular muito bem as 
strings. 

Suponha que voce 
encontre um programa no ZX 
81 assim: 



Ifl LET fll^-'HflOflLT 


SUSflNS XINENES" 


2i LET Bi^fli('3 TO 


l*i 


' AKAl 


3il PfilNT B4 







O que ser5 impresso? 
Voce acertou: meu apelido 
(Susy). 

Como seria este progra- 
ma no MSX? 

Para o ZX, uma string e 
considerada um vctor (matriz 
de uma dimens3o), onde qual- 
quer letra ^ um elemento aesta 
matriz. Para separar qualquer 
trecho desta string basta 
mostrar onde comeqa e onde 
termina este Irecho. No exem- 
pio, AS (8 TO ID) significa "a 
parte da string compreendida 
entre os caracteres 8 e 10" e 
A$(6), "o sexto caracter da 
string". 




MSX PROFISSIONAL E NO MISC 

OMISC langa o PACOTAO GLOBAL PROFISSIONAL que consiste de: selegdo e venda de equipamentos 
adequad6&. softs especificamente descnvolvido para cada profissao. com as adaptagoes necess^as para 
cada caso particular, treinamenlo e assistencla tpcnlca. Estes sao os Softs ja disponiveis: ADVOCACIA, 
CONTABILIDADEX ENGENHAKIA CIVIL. Conhct^ as ativldades do MISC: 1" TRANSFDRMAgAO PARA VER- 
SAO 2.0: agora voce pode transformar seu Hot-Bit ou Ei<pert na segunda gerat^ao de MSX. rtgorosamentc dos 
padroes intemacionais do MSX 2,0, 2:" CARTUCHO DE 256 Kb. PARA JOGOS MEGAROM; com cle e usando . 
seu drive voce tem acesso aos mais avani^dos jogos exislenles, com mais acao, maior resolut^o e melhor musica. 3^ SOFT- 
HOUSE: diarlamente o MISC esta ampliaudo seus titulos, Extensa cole<;ao de jogos e aplicativos para 2,0 jogos megarom, 
4? SERVIQOS: orientagao na utillza(;ao e selegao dc equipamentos e softs. 5' COMPRA E VENDA de Expert e Hot-Bit, 
6? PRODUTOS: drives. Impressoras. modems, interface para Praxis 20, capas para micros, drives e impressoras. livros espe- 
cial izados etc, 

ASSOCIE-SE AO MISC. Usufrua das vantagens que proporcion;unos aos nossos associados na aquisigao de softs, 
produtos e scrvii;os. O Jomal do MISC e uma exclusividade dos nossos associados, F^iie uma taxa unica de CzS 3,500.00 
(nao teinos mensalidades) e receba gratis uma cole<^o de jogos em fita ou disco, Envlar cheque nominal a Embass Editora 
Ltda- ou depositar no BRADESCO na agencia 0108. conta n? 141,184-5. MSX INTERNATIONAL SERVICE CLUB - Asolugao 
deflnltiva para o usuarlo MSX, 

Pei;a o catalogo detalhado sobne o MISC 

Rua Xavier de Toledo. 210 Cj. 23 - CEP 01048 - Sao Paulo - SP- Fone: (Oil) 34-8391 e 36-3226. 
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Para termos o mesmo 
efeito no MSX, deveriamos 
usar o comando MID$. Vcja: 



No MSX teri'amos: 



IB fll^"«flGflLY SUSflNA XINEKES" 
Zi Bi^f1IDl(fll,e,3J+N]MlAl.i,ll 
3fl PRINT ei 



1« flI^"l1AGaLY SUSANA XINENES" 
29 Bi=LEFTl(flI,91 
3fl PRIWI Bi 



MIDS (A$, 8, 3) significa; 
"pcgue da string A$, a partir 
do oitavo caracter, tres carac- 
teres". 

No MSX, tcmos mais 
duas funqOes string: LEFTS e 
RIGHTS. 

A fun^ao LEFTS signifi- 
ca: pegue da string, os n 
primeiros caracteres a partir 
da esauerda. 

No ZX 81, podemos si- 
mular esta instrmjao por: 

AS (TO n) 

Por exemplo: 



19 LET t,S="msetU SlSflHA XIHENES" 
2» LET Bl^ftKTO 6) 
2» PRINT fll 



No MSX teriamos: 



1« M'"NflGflLT BUSflM XlflENES" 

2« Gi^LEFTKfll.il 
30 PRINT Bl 



A funqao RIGHTS sig- 
nifica: pegue da string, n lilti- 
mos caracteres (a partir da 
direita). 

No ZX 81, podemos si- 
mular esta instniqao por: 

2=LEN(A$) 

AS(z-n TO) 

Por exemplo: 



i« LET M^"HAESLY SUSANS XIHENES" 
2* LET Bi=fil(13 TOl 
38 PRINT BI 



Randomize ou Rand 

Esta 6 espccialmente 
endere^ada a Orlando Lalia de 
Santos que tcm sc mostrado 
um assiduo correspond en te. 

A instrugao RANDOMI- 
ZE ou RAND serve para ini- 
cializar de uma forma scmpre 
diferenle o gerador de 
mimeros pseud o a tea tori os do 
micro parente do ZX 81 ou ZX 
Spectrun. 

O que isto significa? 
Bom, vou tentar expncar... na 
natureza varios fenomenos 
podem ser classificados de 
aleat6rios. Ou seja, eventos 
que nSo podemos prever 
baseados em leis detormini'sti- 
cas (dpo pao/pao quei)o/quci- 
jo). Por exemplo, o lanqar de 
um dado (hones to!), a emissdo 
de uma partfcula de um <itomo 
radiotivo (nSo precisa scr ho- 
nesto), o sorteio da loto, etc... 

Para simular isso cria-se 
no micro uma funi;3o capaz de 
gerar niimeros cuja lista 6 bas- 
tante pr6xima de um evento 
aIeat6rio. 

Mas, como se trata de 
uma fun^ao, sempre que as 
condiqOes forem as mesmas, a 
resposta serii a mesma. 

Assim, quando simular- 
mos um jogo de dados, toda 



vez que rodarmos o programa, 
OS resultados scrSo os mes- 
mo s. Para evitar isso, podemos 
mandar o computador mudar 
as condiqdes iniciais a cada 
jogo. A maneira mais correta & 
escolher um valor inicial que 
nSo dependa da nossa von- 
tade. 

Nos ZX isso € feito por 
meio do RAND ou RAN- 
DOMISE que colocam como 
condiqao inicial o numcro de 
quadros gerados na tela da TV 
a partir do im'cio do programa 
al^ ao instantc cm que for 
usada uma funqSo RND. 

Como 6 impossfvel para 
qualquer humano contar 
quantos quadros da tela do 
monitor foram gerados, pode- 
mos considerar que o feno- 
meno represent ado no micro ^ 
praticamente aleatorio. 

No MSX isso pode ser 
gerado usando-se: 

A=RND(-T1ME) 

como primeira linha do 
programa ou sempre que se 
for usar a fun<;ao RND. 

Home 

No Apple existe a 
funi;ao HOME que faz o 
scguinte: leva cursor ati5 o 
endcro^ 0,0 e apaga a tela. 

Parece mais o nome 
errado da inslruqao CLS do 
MSX... 

O TRS Color 

Com exceqSo das telas 



de grafico e do posicionamen- 
to do texto na tela, o BASTC do 
TRS COLOR (o CP 400 por 
exemplo) e muito semelhante 
ao BASIC do MSX. Um cuida- 
do na anilise dos programas 
do TRS COLOR pode revelar 
boas surpresas para os 
usu^rios das duas maquinas... 

A Linguagem de 
Maquina 

Se o microproccBSador 
for o mesmo, uma parte dos 
programas de linguagem de 
miiquina pode ser transposta 
sem muitos problcmas. Ficam 
de fora os que usam sub-roti- 
nas da EPROM do micro c os 
que fazem uso de dispositivos 
que estao presentes num e nSo 
no outro micro. 

O MSX, OS TRS 80 I, III c 
IV, o ZX 81, o ZX Spectrum e 
as maquinas CP/M possuem 
ou 8080 ou Z80 como CPU. 

O TRS COLOR possui o 
6809 e o Apple o 6502. Nestes, 
neca de linguagem de 
mSquina compativel com o 
MSX! 

Conclusao 

Um pouco de conheci- 
mcnto sobre outras maquinas, 
um pouco de paciencia e uma 
boa dose de imaginai^ao pode 
levar voce a aproveitar muitos 
programas dcsenvolvidos para 
outros micros e que possam 
rodar no sou.. 



Psra voc6 que gosta de curllr ao m^iimo □ seu 
MSX, a ENERGY apresenla a sua ullima novldade: 6 
}ogos !n6di[05 na mesma lila, acompanhados de 
instrucCes detalhadas sobre todos os pgos e 
□ravadas aim a mais alto padrSo de qualidade. 
E sd solicitar e curlit. 
Como adqulrlr: 

Pelo correio, enviando vale postal ou cheque 
nominal a lavor de ENERGY INFORMATICA LTDA, 
Caixa Postal lfl.686, CEP 04699, SSo Paulo - SP, 
aneiando pedido. 

FITAS 0,90 OTNs SIMULAOOR: 1 ,10 OTNs 
APLICATIVO: 1 ,72 OTNs 

Ou nil Bcgulnl** ta|u: 

Sio Piulo: Akopol, Brenno Rossi. Bruno Biois, 

Mappm, Mesbia, Carrelour (Marg. Plnheiros), 

Cin6lica, G. Disk. Amarosom, Pi6 Eietrflnica, Poll 

Vision, Milson Discos, BBS. 

C«mpin»: Akopol, Brenno Rossi. 

Rio da .Jarwira: Brenno Rossi. Me^bla. GalAclica. 

S«t* LagoM:Syslec jnformdtica. 

Golknia: Brenno Rossi. 

Braillla: Dytsdata. 

Porto Alagr>:Brenno Rossi. 

Cixias do Sul: Micro House. 

Cuhttba; Brenno Rossi. 

Salvador: Bienno Rossi. 

SIMULAIDOR: S01 Pay Load 
[Simulador <Je caminhSo) 
APLICATIVOS: A 01 Cadastro de Ciienies 
Maia/Direta 




ENERGY INFORMATICA LTDA, Calxa PosU1 14.686, 
CEP 04699, Sfio Paulo - SP, 



Nova colKfto 6 atn 1 da ENEHGY: 

FIT* 1. PENOUIN -STAR FOHCE -AHKANOI3 ■ CMOPUFTER - 
VAMPIRE- SCION 

PT* 3. HtXJNDEH ■ PIPPOLS ■ SPACE RESCUE - EGGERLAND 
■ MISTEHY - LONESOME TANK ■ I4ALEIDOSCOPE SPECIAL ■ 
FITA 3 ■ THE TOWER Of ORU*GA ■ STAR SOLDIER ■ CANDOO 
NINJA - COSMO EIPLORf R ■ TOPPLE 2IP - BED ZONE ■ 
FTf* 4- CHU.SAOER ■ SPY M SPY ■ STABQUAKE ■ HEAD OVER 
HEELS . AUF WIEDERSENEH MONTY ■ OTHELLO ■ 
FIT* t- FUTURE KNIGKr ■ POOYAN - ALPHA BLASTER ■ T>C 
HEIST ■ DEMON CRISTAL ■ DESOLATOR ■ 

Fn* 6- BASKET GAME ■ TIMETRAX - RN B01.T ■ CLAPTON II ■ 
AVENGER - JACK THE NIPPER I 

FIT* 7. ELIOON ■ EXOIDE-Z - ABU SIMBEL PROFANATiON ■ 
SUPER GALLO- SWEET ACORN - JEXAS LIMITED 
FITA •■ SKOOTER ■ MONSTERS FAIR ■ MOLECULE MAN -WIN- 
TER GAMES ■ BMI SIMULATOR - SOUL OF A FlOBOT 
FIT* » SURVIVOR . COSA NOSTRA ■ FAIRY ■ DR JAKLE AND 
MR WIDE ■ ATHLETIC LAND ■ f UZZBALL 

FIT* ID- DEATH WISHS-ZANAC II- WHO DARES WINS Z -THE 
LAST MISSION - DEUOMIA I L'INTRUSION - PINE APPLIN 
FIT* 11- ANTAREK - HOWARD THE DUCK - LEOhlAHO ■ FINAL 
JUSTICE - COASTER RACE - MOLE MDLE 1 
FIT* 1 J- FREDDY HARDEETI ■ WONDER BOV ■ MCXINSWEEP- 
ER-ALIENS-GOODV.SAFARYX 
nr* 13. FHEOY HARDEST 11- LEON- UCHI-HATA-MAH- 
TIANOIDS ■ EL CID ■ THE APE MAN 

FIT* H- RAMBO. ULTRAMAN ■ HYPE - HK5HWAV ENCOUNTER 
• ALPINE SKI . SKIGALDO 

FIT* 16-JACK THE NIPPER !■ WEST-TONIGHT ATTHEPU6- 
EL MUNOO PERDIDO - CABBAGE PACTH KJOS ■ EXA INNOVA - 
FIT* 1*. AMAROUTE - ALE HOPE - BAhWHA ■ VENON STRYKS 
BACK-UVIMGSTONE -GLASS 

Fn» IT- CAPTAINSEVILLA 1 ■ CRAZY CARS - MACTHDAV II - 
DIG-DUG . BLACK PIRATE ■ MAO MIK 

FIT* 1«- BATMAN - HYPER RALLY - THEXDER ■ GREEN BERET 
. MAGICAL KID WIJ ■ PING PONG 

RT* ie- CAPTAIN SEVLLA ^. ALCAZAR ■ DONKEY KONG - 
SAILORS DAYLIGHT - SUPERTRIPPER ■ GLOBI 6L0D 
FITAIO- YIEARKUNGFU I -ZOOM BOg- KINGS «ALLEY- 
FCJAD FIGHTER - UOPIRANGER ■ CIRCUS CHARUE 
FIT* 31. BOSCONIAN ■ VESTHON ■ SCIENCE FICTION ■ SEA 
KING- EAGLE -CETUa 
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iMSX 

MSX: o melhor 
micro educacional 



Prof. Pierluigi Fiazzi 

Quando uma escola decide 
instalar microcomputadores para fins 
cducacionais, defronta-se com vSrios 
problemas graves. 

Em primciro lugar, seus diretores 
normalmente nao sao do "ramo", ou 
seja, pouco cntcndem de inform^tica. 
Em segundo lugar (e mais grave ainda), 
cm muitos casos, tamb^m muito pouco 
en tend em de cduca^ao! 

Numa situaqao tao vulnerdvel, 6 
praticamcntc inevitdvel que sejam 
cometidos erros trdgicos que acabam se 
refletindo sobre a pr6pria imagem do 
computador na educagao. Isso acontece 
nao somente no Brasil mas tamb^m, e 
em muito maior escala, em paises do 
primciro mundo como OS Estados 
Unidos ou a Franca, 

Vamos discutir separadamentc os 
dois problemas: como os responsiveis 
pela compra dos micros tcm unna id^ia 
vaga do hardware, nao tcndo crit^rios 
v^Hdos para sua cscolha, acabam 
sofrendo a influcncia de vended ores 
intercssados em faturamento e acabam 
comprando elefantcs brancos que 
terminam encostados em alguma sala 
com um nfvel de utiliza^ao 
praticamentc nulo. 

A primeira discussao 6: 16 bits ou 
8 bits? Para qucm nao entende de 
informitica, como o numero 16 6 maior 
que 8, a escolha rccai sobre o que parece 
de maior porte! Seria o mesmo que dizer 
que uma ccntop^ia 6 melhor que um 
cavalo porque tern mais patas! 

O que deveria ser analisado 6, nao 
o porte, mas a relaqao custo-bencficio 
em relaqao k aplica^So que se quer dar 
ao micro. 

Recentementc, conversando com 
um diretor dc escola que muito entende 
de educa^ao mas pouco de inform^ tica, 
ouvi estarrecido a proposta que uma 
cmprsa de inform^tica havia feito para 
fornecer micros dc 16 bits h sua escola. 
O sistema era o de "leasing" (uma forma 
de venda k prestagao disfar^ada de 
aluguel para podcr "domar o leao"). 
Quando mostrei a ele que, com cada 
presta^ao que cle pagaria ao longo dc 3 
anos, a escola poderia comprar um 
MSX, foi a vez dele mc olhar estarrecido 
(e agradecido)! 

Ora, para aplicaqoes cducacionais, 
o que 6 menos importante ^ a 
velocidadc e uma grande capacidade de 



armazenamento de dados. Pois estes sao 
OS dois unicos fa tores em que o micro de 
16 bits ganha do de 8. Em compensaqao, 
o custo dc um MSX 6 absurdannente 
menor que o de um IBM PC, fazendo a 
rcla^ao custo-beneficio favorecer 
drasticamente o micro dc 8 bits. 

Dcntre os micros de 8 bits, por que 
escolher um MSX e nao, por exemplo, 
um Apple? Nem falo do TRS-80, pois 
esta mSquina j5 se extinguiu, lendo se 
tornado o dinossauro da micro- 
informitica. O Spectrum (TK90 ou 95 no 
Brasil) tamb^m esti exclufdo, nao por 
ser micro de mau desempenho (pelo 
contr^rio), mas por ter um defeito 
gen^tico grave: nao tcm diskndrive (pelo 
menos de f^cil aquisiqao). 

Nao vou mc delongar num estudo 
comparative entrc o MSX e o Apple 
mas, como jd foi amplamente 
demonstrado, o MSX 6 uma mdquina 
muito mais versdtil e moderna que o 
Apple. Aliis, quando o MSX foi 
projelado, o Apple serviu como modelo 
de quais os erros nao deveriam ser 
rcpetidos! Como resultado temos um 
micro no qual podemos, usando uma 
linguagem relativamente simples como 
o Basic ou o Logo, elaborar programas 
que no Apple cxigiriam um 
conhecimento profundo de linguagens 
muito mais lirduas. 6 infinitamente 
mais fdcil se produzir software num 
MSX. 

Alguns defensores do Apple usam 
o argumento de que para o Apple existc 
muito mais software disponfvel do que 
para o MSX. 

Este argumento € correto para os 
que entendem de inform^tica mas € 
completamente erroneo para quem 
entende de educa^ao. 

Vamos desmontii-lo usando 
alguns raciocfnios 16gicos: 

1) Por que existc gente que ainda 
defende o Apple? Porque os 
"informdticos brasileiros nao tiveram, 
cm sua grande maioria uma forma^ao 
gcndrica no ramo, mas aprcndcram, 
meio auto-didaticamente, a lidar com 
uma linica maquina. £ um pouco o 
argumento do indivfduo que diz que 
um Escort nao presta porque aprende a 
dirigir num "fusquinha" e n3o sabe 
guiar outro carro. 

2) Sc o Software a que se referem 
e para aplica<;ocs profissionalizantes, 
entao o MSX nao fica nada a dcvcr ao 
Apple: afinal todos os programas da 



trilogia b^sica (banco de dados, planilha 
c editor de texto) rodam no MSX em 
vdrias versSes. Todas as linguagens 
profissionais tamb^m s3o cntcndidas 
tranqiiilamentc pelo MSX, como o 
COBOL, o C, o LISP, o MBASIC, etc. 

3) Com rela^aoao software 
educacional propriamente dito € que 
entra a argumenta(;ao mais forte. 
Realmente o MSX nao tem tanta coisa 
desenvolvida quanto o Apple e isso, 
paradoxal men te, e um forte argumento 
a favor do MSX! 

Explicando melhor: salvo raras e 
honrosas cxceijoes, todo o software 
educacional jA descnvolvido nos pafses 
do primeiro mundo ^ completamente 
imbecil, didaticamcntc distorcido, 
ineficiente e robotizantc. Notem que o 
julgamento nao 6 meu mas do prfiprio 
mercado: o principal motivo do 
retumbante fracasso da ap]icai;3o 
educacional dos micros na escola do 
primeiro mundo se dcve ao enfoque 
completamente erroneo que se deu ao 
desenvolvimento destes programas 
cducacionais! 

O micro deve ser usado na escola 
atravds das linguagens e nao dc 
programas prontos e fechados. O aluno 
deve ser o programador e nao a vftima. 
Como jd discuti no artigo anterior, um 
programa montado pelo aluno, ou com 
sua interven^ao, tem um resultado 
educacional infinitamente mais 
eficiente. 

Nao s6 o micro n3o pode 
substituir o professor, como nao devem 
tambdm, substituir o livro! Sua 
finalidade nao ^ a de transmitir 
informaqoes mas de desenvolver o 
raciocfnio e a inteligencia. 

Neste enfoque, o que menos 
importa na aplicai;ao escolar do micro & 
o famigerado "sotwaro educacional"! 

O fundamental do processo 6 o 
domfnio, por parte do aluno e do 
professor, de uma ou mais linguagens 

Era usar o micro como um verdadeiro 
iorat6rio de inteligencia. Quais sao 
estas linguagens e por que usar uma e 
nao oulra ser3 o tema do pr6ximo 
artigo. 

Isso nao significa, absolutamente, 
que o micro deve ser usado para cnsinar 
programai;ao: a linguagem passa a ser o 
meio atravds do qual, professores e 
alunos podcm desenvolver um dos itens 
mais desprezados no ensino brasileiro (c 
nSo s6 brasileiro); a inteligencia! 

Por enquanto, que flque a mensa- 
gcm: assim como os que claboraram o 
MSX nao quiseram repetir os erros do 
TRS-80 e do Apple, vamos aproveitar o 
fato de que cs tamos nos prim6rdios das 
aplica^oes cducacionais do micro para 
nao repetir as barbaridades comeHdas 
pclos nossos modelos do hemisf^rio 
norte! 
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HIPNOTIZANDO 
OMSX: 

Use as Interrup^oes do Basic 

Aldo Barduco Jr. 

O BASIC MSX permite ao seu 
usudrio o acessD a uma gama variada 
de iiiterrupq6es que, quando bem 
utili2adas, podem agilizar 
sobremaneira a execu^ao de 
programas. Usando as mtemipt^oes 
pode-se pular ou detectar erros, 
subsrihiir uma sdrie de "IP's" por uma 
unica instruijao, repetir comardos em 
determinados intervales de tempo etc 

Uma interrupt do BASIC nada 
mais ti que uma interrup^ao em seu 
pipcessamcnto. Para esclarccer melhor 
essa id^ia, vamos fazer uma analogia. 
Imagine que voce tenha uma cscrava 
extiemamente obediente e que vocS a 
hipnotize tal qual faz o Mandrake. 
Como sugestao p6s-hipn6tica vocS d£ 
a ela a seguinte instruqao: 

SEMPRE QUE EU ESPiRRAR, 
PARE COM TUDO O QUE VOCE 
ESTIVER FAZENDO E TRAGA-ME 
UM LENQO, UM COPO DE AGUA E 
UMA CAPSULA DE ViTAMINA Z, 
DESEJE-ME SAUDE E RETIRE-SE 
FAZENDO REVERENCIA. 

Com a escrava jii desperta do 
transe hipnfitico, voc§ d^ a ela uma 
Ijsta de instruqoes didrias; 



E] 


fir!" lime a 


casiriha'; 


CI 


Lave cs 


carros; 


0) 


C'lide ilQS jarQins; | 


E) 


i-EclE as 


jaritMas; 


F) Prepare 


jantar; 


G) 


Sirva o 


jaltar; 


HI 


flrrume a cosinr.a; | 


I) 


Prepare- 


fflp lira boffl Danno! 


,11 


ftrniifte 


IS camas; 


K) 


etc... 





1) 


Abra ai 


Ja:ielas dcs 


q'iartos; 


2) 


Prepare 


Q cafe 6i manha: 1 


3) 


Acorde-me as 10:36; 




4) 


Sii-va-me 


cafe fia 


caoa; 


5) 


Lintpe os 


quartos; 




6) 


Arnifae as camaa; 




7i 


Lave C5 


tarneiroa; 




>i) 


Prepare 


alFBOco; 




9) 


Sirva 


aluaca; 




A) 


Liape as saias; 





Seja Id o que for que ela esteja 
fazendo, assim que voce espirrar, ela 
interromperd sua atividade e executard 
a sugestao p6s-hipn6tica. Portanto, 
cuidado para nao ... espirrar na cama! 

No BASIC, as Interrupqoes 
funcionam quase como sugcstoes p6s- 
hipr6ticas, que podem ser acionadas 
quando quisermos. 

As instru^oes que utilizam as 
interrup^Ses do BASIC consistem cm 
comardos na forma: 

OH (evenlo,- ^OMhNIO 

Por exempio: 

■jH error 5CT.: lags 

ou 

ON INTERWL^ia GOi:lJB 110 

No primciro exempio, o cvcnto 
que causa uma interrup^ao no 
processamento 6 a ocorrencia de algum 
crro. No segundo caso, o even to e o 
t^rmino dc urn intervalo do tempo 
igual a 10/60 segundos. No caso da sua 
obediente escrava, o evento era o seu 
espirro. 

Eliminando "IP's" 

Tendo o programa MENU 1 



(fig.l) como exempio, podemos 
substituir as linhas 80 a 120 pela linha 
80 do programa MENU n (fig.2). 

A sintaxe do comando ^ a 
seguinte; 

ON (x! COri^.^DO -iil.ia ... Ini 

Onde X deve ser imria vari^vel 
num^rica (X$ acusaria um erro), 1 o 
numoro da Imha (pode ser uma 
vari^vel) e o comando deve ser GOTO 
ou GOSUB. 

O comando funciona da seguinte 
forma: 

- L& o valor da parte inteira de x, 

- Se X for maior que zero e menor 
ou igual a ultima linha (In) ocorre o 
desvio. 

- Se x=l desvia para 11, x=2 para 
12, x=n para In. 

Digite o programa ON 
VARIAVEL (fig.3) e tento entender seu 
funcionam en to. 

Como fazer no caso de um 
MENU como o da figuia 4? 

Digite e execute o programa X$ 
(fig.5). 

Devc-sc obter o c6digo ASCII do 
caracter entrado o menos o c6digo 
ASCII caracter acrescido de 1, que 
desviara para a primcira roHna. A 
formula 6 a seguinte: 

valor oetiiio = ;<-a+l - !',-(a-l) . 

Onde X .5 o valor ASCII do 
caracter entrado e a o valor do caracter 
que adona a primeira subrotina. 

Acerlando com erros 

Esta instiui;ao ao ser lid a habilita 
um desvio para a linha indicada 
sempre que um erro ocorrer. Ela diz ao 
micro quo ao acontecer um erro, ele 
nao dove imprimir uma mensagem de 
erro mas sim desviar a cxecu^ao para a 
linha indicada. 

A sintaxe 6 a seguinte: 

Gi^: ERROR &GTO LINHA 

Digite o programa ON ERROR 
(fig.6). Note que a instru^o estS na 
primeira linha e a cada erro oxecuta-se 
a linha 100. 



O EXPANSOR DE SLOTS para 

MSX vek) para ampliac o uso de 

seu micro. Com ele voce ganha 5 

ou ate 6 slots a majs para coneclar; 

■ interlace de dfjve 

• placa de 60 colunas 

•expansOes de memorias 

• softwares resjdencjais 

• jogos 



■ 


:: ■:::-" 




miui&S^ 


^^^^^^^^^^H 




^^^^^^^^^^^M 



EXPANSOR DE SLOTS 
um produto 
INCOMPEL 

Distribuido pela: 

Caixa Postal 03711 
CEP 01051 S.Paulo ■ S.P, 
Tel:(011) 825-5806 
Rio:(021) 234-0775 



PROCUHE-NOS PARA MAIORES EXPLICAgOES. PREQOS ESPECIAIS PARA REVENDA. 
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Na linha ITO existe a instrui;ao; 
RESUME NEXT. 
RESUME c usado para indicar a 
que linha do programa execu^o deve 
retomar. Ncste programa volta-se para 
a prdxima linha depois do erro 
(NEXT). Sua sintaxe 6: 

REBUHE < NEXT 1 n9 du linha , 

Onde o retomo 6 para a linha 
indicada ou para a linha depois do 
erro. 

Digite o programa RESUME 
(fig.7) e compare com o programa 
anterior. Observe a instrui;ao RESUME. 

Ap6s rod5-lo, tecle 
CONTROL+STOP para parar a 
execute e digite: 

INPUTS ft 

Note que houve um desvio para 
a linha 100, mesmo cslando em modo 
de comando direto! Isso significa que o 
desvio ainda estava habilitado. 

Para desabiUtar o ON ERROR 
deve-sc iisar o comando CLEAR. 

Inclua no programa a seguinte 
linha: 

75 CLEAR. 

Rode o programa novamente e 
verifioue que o desvio ficou inativo. 

Podc-se obter o c6digo de 
qualquer erro. Digite o programa ERR 
(fig.8). 

O numero 11 indica o erro de 
dividir um numero por zero. 
Mudando-se as linhas: 

40 PSINT 1000 

90 IF Efifi=2 THEN RESUHE NEXT 

O numero 2 indica erro de 
sintaxe. Veja a tabela de erros (fig.9). lA 
cncontram-se todas as mensagens de 
erro e seus respectivos c6digos. 

Para saber a linha onde ocorreu o 
erro usa-se a vari^vel ERL. 

Digite o programa ERR (fig.S) e 
modifique a linha 90 para: 

n PRINT "ERRO i€";ERRr"NA LINliA^rEPL 

Com essas varidvois pode-se 
selecionar o erro que se quiser. 

As Inlemip^oes Habilitaveis 

Existem algumas interrup^oes 




que devemos "ligar" (ON), "desligar" 
(OFF) ou "reter" (STOP) antes de usar. 

Essas intermpqoes sao as 
seguintes: 

INTERVAL (intervalo) 
KEY (tcclas de funqao) 
SPRITE (mdscaras) 
STOP (break) 
STRIG (joystick ou espai;o) 

Para ativ^-las usa-se a sintaxe: 

INTEBR'jPCSO { m \ OFF I STOP ) 
Para usd-las a sintaxe 6: 

ON '! i^iirnjptao) GC'SUfi :ii° qe Iinha) 

Essas instru^oes ao dcsviarcm 
para a sub-rotina indicada desabilitam 
temporariamente a interrupqao, ou 
seja, "n3o" se pode, denlro dessa sub- 
rotina, adonar uma outra. 

Utilizando o Relogio Intemo 

Essa instruqao permite que o 
computador dcsvic para uma sub- 
rotina a intorvalos de tempo 
predeterminados. 

Sua sintaxe € a seguinte: 

ON INTEByAL=: <nO} GOSUB ^^|J de linha) 

Digite o programa RELOGIO 
(fig.lO). Observe como intcrrompe-se a 
exccu^ao do processamento e desvia-se 
para a sub-rotina a intervalos de tempo 
regulares. O computador tcrmina de 
executar uma instrugao e verifica se foi 
atingido o intervalo determinado, que 
em caso contriirio, determina a 
oxecu^So da prdxima instruijao. Insira a 
seguinte linha no programa: 

Modifique a linha 20 para: 

20 INTER'^L OFF 



Fazendo isso desliga-se a 
interrup^ao. 

Agora experimente usar 
INTERVAL STOP 

Qual a diferen^? 

Pode-se usar apenas um intervalo 
por vez. O computador sempre usa o 
ultimo intervalo entrado. Para 
en tender melhor digite o programa 
INTERVAL (fig.ll). 

Travando Frogramas 

Usa-se para desviar um 
programa quando ^ adonado o 

''BREAK" (Control + stop). 

A sintaxe ^ a seguinte: 



EHgite o programa STOP (fig.l2). 

Uma vez inidada a execu^So do 
programa, nao se pode pard-la com 
CONTROL e STOP. 

Modifique-o usando OFF e STOP 
e tente entender seu fundonamento. 

Utilizando as Teclas de 
Fun^oes 

Pode-se executar uma sub-rotina 
ao apertar uma tecla de fun^o que 
esteja habilitada para fazer o desvio. 

A sintaxe da inslrui^o € a 
seguinte: 

Para adonar: 

KEY ((■(>) ON 
Para usar: 
W KET GOSUB (11,12.13 ... 11«> 

Onde X ^ o numero da tecla de 
fungao e os niimeros de linhas devem 
ser em numero de no m^ximo 10 (um 
para cada tecla de fun^So). 

Digite o programa KEY (fig.l3). 

Altere o programa introduzindo 
OFF e STOP Note a diferen^. 

Disparando 
Sub-rotinas 

Pode-se obter um desvio 
automdtico para uma sub-rotina ao se 
teclar a barra de espaqo ou um dos 

disparadores dos joysticks. 

A sintaxe para essa intenupqao &. 



Participe das incriveis promogoes da Drawline Software 



Como participar: 

Por carta {noma, end, micrc, oas/dsk), lalefone on sollcltamlo 

calalogo complato (gratis). 

Jogos: ficgao, fliperama, batalhas espacials. esportes, 

aventuras, wesl, gusrras, simuladores, oulros. 

Aplicaliuos a Utiljtfirlos: copiadores. sinlellzadores, edilcss: 

lejilos. muslcas.gt^ticos. DOS lools, linguagens, planllhas, 

banco de dados, mala direta, ale, 

PerifSricos (DDK): drives 5 1/4 e 3 1/2 completoa comgaranfia. 

Drawllns Softwara • CX.Post. 3093 
CEP: 11011 • Fone: (0132) 349813 ■ Santos SP 



Interfaces, kit para drivas, canao 90 colunas. 

Suprimenlos: diskeHes. formuiarias conllnuos, eliquetas, etc. 

Super olerta : lranslorma{ao Oo MSX para versSo 2 + 

MEGARAM + IOjogos. 

LBn9aiT)ento: video station - leva a Imagem do vidao cassele ou 

micro para outtas tvs Alcance 50 m (ganhe um intelramente 

gr^is nesta primeira prorrxigao) 



SDFTUJARE 
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Para acionar: 

tnio (!x)! ON 
Para usar 

Onde X (0 a 4) e o numero do 
dispositive (barra ou disparadores dos 
joysbicks), 11 ^ o numero da linha dc 
dcsvio para barra de espaqos, 12e 14 
para botoes do joystick A, 13 c 15 para 
botoes do joystick B. 

Digite o programa STRIG 
(fig.l4). 

Altere o programa, introduza 
OFF 6 STOP e tentc sacar qual e que 6. 

Sobreposi^ao de Mascaras 

Esta interrup^o desvia ao 
ocorrer uma sobreposiqao de SPRITES, 
ou scja, quando houver oncontro de 
um ponto "aceso" (preenchido) do um 
sprite com timdcoutro. 

Suasintaxe^: 

Para acionar: 

SPRITE ON 



Para us^-la: 

ON SPSHE uij5m 



;n2 d£ 1 ifihs) 



Digite o programa SPRITE 
(fig.15). 

Observe que ao ocorrer a colisao 
entre as mascaras o computador emite 
um sinal sonoro que encontra-se na 
sub-rotina, 

Modifique com OFF e STOP 

Tira-Teima 

Durante todo o texto sohre as 



intcrrupi;ocs habilitdvcis vocS foi 
incomodado com perguntas sobro as 
difcronijas entre OFF c STOP. Se voce ja 
sabia a re sposta, para bens, mas se nao, 
ai vem o nosso TIRA-TEIMA". 

Digite o programa TIRA-TEIMA 
(£ig.l6) c observe. 

Durante a exccui^o do programa 
tecle varias vezes "Fl" ate sentir a 
diferenga. 

Note qui' cnquanto o programa 
cscreve "Fl ON" pode-sc mudar a cor 
das circunferencias (rcfazd-las) e que ao 
mostrar a outra mensagcm ngo se tern 
esta possibiEdade. Por que? 

Porque o STOP guarda o 
acontccimento na memoria c retom a 
interrup^ao ate ser encontrada a 
instruqao RETURN ou um ON. 

Troque o STOP por OFF Rode o 
programa. 

At^ o aparccimento da segunda 
mensagcm podia-se modificar as cores, 
mas, dopois, nao havia uso para "Fl". 




Ncstc caso o OFF desligou a 
intcrrup^oes, que so seria acionada por 
umON. 

E isso ai pessoal. 



Figura 1 




K ' Progriir.jinENU I 




28 CLaiLaC.^T^ ?,5.-'RiNT 'Hsriu" | 


3( LdCfiTE 7,7:FR;NT'' 


It Haae 


4e LOcaiY 7,9;pr;nt" 


2) Tel" 


59 LOCtlTE ;,lt:PRrtn 


(3) End" 


hi laWi. 7,13:PfliNT 


i4i Sai" 


7i LOMTE 9,l'j!!f)fiJT 


Op;iQ;'';fl 


as If ^=1 THEN 60SUB 


1888 


n IF ii=; TriES 6:3tlB 


Je8« 


198 IF Pi=?> THEN GOSUS mi | 


•Ai GOKi ifl 




1888 print: :NFUT"NMB"rNl!f!ETUSN | 


3BM PSINTHNPyi'TEl 


;Tl!BtTJfiN 


:;m PSi(TT;If(PUT"End 


i£JH£TUfiN 


4m FRINT:lNFUT"Con 


irma;";Ci 


5888 IF C10"B" TCIi 


IS 



Figu 


ra2 




1« ' Prosraniti;iiErlU H 




28 CLsMOEfilE '?.5!FRINT"He[iii" 




:i L'XfilE 7,7iPSlNT"li) Noue" 




48 inCflTE l.lifRmT'a) TsT 




■■i .'ICfiTE 7,11!FkINT"(51 Ertd" 




o« mm 7,l.'i;FiINT''(4) Bai ' 




78 LiCfiTE ?,l5!INFlJT"0Rt5o:';fl 




39 flW fl EtTiUB !988,:?B33.."i9eS.433a 




?( GOTO IE 




an Pi(TNT:TNFlJT>a»B":Nl:RtTURN 




im FFiNt:li^F!n'"er':I5:i!E;L.RN 




-m ffi[NT:lNPUT"End';E;:RETURN 




4W PSl:;T:INr'iir"CQii'"lrnii;";Cl 




1888 IF CSw"5" TriEN 18 




PROJETOS 



/K 



yK 



MEGARAM 



Expansao de 256 Kb para MSX 1 B 

MSX2 

Utilize OS programas da MSX Projetos 

exclusivos para a MEGARAM. 



( 



^ 



Temos drives complelos de 5 1/4 e 3 
1/22 com kit de fabrica^So propria. 
Assistenciat^cnicade micros MSX. 
impressoras, drives e outros perifericos 
consults sobre outros sefvigos 
e sped a I iz ad OS. 



CONVERSAO DE MSX 1 PARA MSX 2 

Resolu^ao de 512 x 212 pontos 

51 2 cores 

80 colunas 

48 Kb de ROM (Basic mais poderoso) 

Ramdisk, bateria interna lotalmonte 

compativel com MSX 1 em soft e hard. 



) 



< 



AMPOFERECE: 

Software, Perifericos, Assistencia 
Tecnica, Desenvolvimento de projetos 
para MSX 

Pe9a nosso boletim tnformativo 
com informa^oes a respeito. 



^/ 





(Visits nosso sfiow room] 
AI. Ntiambiquaras, 2095 
Moema - CEP 04090 - Sao Paulo 
Tel.: (011) 240-6720 

(Obs -loaoBos pro|Hio6dB harflwarsBaoaeGenvolvldos 
por AdBrrti Carchano um doa sickre da MSX PROJETOS) 



)i 



NU^ 



A parlir de Janeiro a MP estara criando 
novas areas em sua empresa Palestras 
a nivel profissionale pessoal. 
Cursos adminislralivos por Ademir 
Carchano. Desenvolvimento de 
software prolissional. 
Consult e-nos! 
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Figura 3 



18 ' PftOSfflMfl ON WRKiVEL 




21/ CLS 




:e INPUT "DI3iIE UH Nul'ERO";fl 




48 m K asUB LM,li«,;?e,139,Ha 


59 P1INT "0 NOnERO ";«;" e INULIDO "' 


4* ::■ A! =8 THEN PRINT "WLOR E 


NENOR-IGU 


flL S ZEPa" 




78 IF fl>5 THEN PRINT "WLOR e ftalOfi flUE | 


N^ D£ LlNHftS" 




Efl PRiNT!lNPUT"TECL£ S£TLi'fiN";B1 




"4 -^J^ 




188 FSlHT"Ni)HER0";fi;"iJ(iL;DO P/.' 


:INT(fl) 


" 


i LlNKfl (IMrieOR B9 






iie PRIN. 'Ni.'«£80";fl!''Vi!LiD0 P/' 


:INT(fl! 


ff 


3 Liudfl (iifj-iGOTo ea 






ije PRINT"NilNLRG"ifl,-"U(lLTDO P/' 


;iNI(,';) 


" 


1 l:wh i;3ei":G0Te ae 






138 Pi!;sT'Ni)HERI)-'ifli"UiiL:S0 P/' 


jINTifll 


" 


* JNHA ;i;'9l"i501!) SS 






HB PRiNT"NJHEfiO";Ai"iJ(iL!DJ P/' 


;INT(fl) 


-' 


! l:m (nei"iG(iT{) a?i 





Figura 4 



HENU 

(fl) acrtscEiiie 
tG) ilEcreiDPnte 



Figura 5 


i» ' PHOGRflHfl XI 


2S CIS 


33 LOCATE 5,5!PRir"«NU" 


« FSIMT!PR;Nr!fl NOHE" 


58 PRINT"(S> TEL" 


6» PRI«T"(C) IHPRINE" 


79 PJ(INT::mP(JT"TECLE Sljfl 0?MO";XI 


75 IF <i()"" THEN X= SECOD-M 


es m X coia iae,i39,i^e 



!M ?iI.'IT:INPliT"Natt£ ";Ni 

Hi COiG 3* 

i?8 PRiNTMHPUT"TEL ":T1 

IK GOTO 2i 

149 PRINT:PRiNT"W{)ffE:";Nl 

i'A PRINVrtu:";Ti 

Ui FOR r=l TO 1888 

17fl HE*T!SUN 



Figura 6 



Figura 7 



Figura 8 



19 ' PflOGSfldA ON ERSOR I 




28 ON ERROR GOTO IM 




aeaa 




1i PRINT!PBINT"0 PROGRWfl 

OS" 

•ifl PRINT 1/8 


FflZ njITOS ERR 




48 ESTfl LINNfl EST ESfiflDA 




78 fl^TURN 




89 GOTO 129 




?e GOTO « 




m PRINT :PI!INT"H£RRAfi S UmNU ! '" 1 


iie RESIHE NEXT 





19 ' PROGfiflMfl OESUHE 




39 ON ERROR GOTO 199 




39 CLS 




49 PRINT "HERRflR I UtIflNU 


II" 


59 IUPJTS'JH ERRO" 




69 GOTO 30 




7fl PRINTiPfilNT'O RESLNE DESVIOU P/ LINMfl | 


79 M" 




B« FOR F=l TO 3fl9:NEXT F 


GOTO 39 


98 ' fiOTINA BE OEEVIO 




i9e PR!NT:PfiINr«flS NflO EXflGEREm" | 


119 PLAY "t\" 




139 RESUME 7i 





19 ' PROGRflUft ERR 


39 ON ERROR GOTO 89 


3* CLS 


49 PRINT 199979 


59 INPUTS fl 


49 INPUT "DIGITE RETIJRN";AI 


79 GOTO 3» 


B9 ' SOTINfl OE-ERRO 


?« IF ERR=11 THEN REEUNE NEXT 


199 PRINT "ERRO NflO AUTORIZflDO" 


118 STOP 



Figura 


9 


FABELft Dt EfiROS 


NO - 

a - 


SIBNIFICADO 


NEXT SEP FOR 


il - 


ERRO Dt SINTflXE 


93 - 


BETUBN EEH QOSUE 


91 - 


FALTfl OE DAD05 EH Un READ 


95 - 


f\m& ILEGAL 


U - 


OUERFLOU 


97 - 


FALTfl Di flErtJRIfl 


98 - 


WS 0£ LINHA LtEXISTENTE 


89 - 


iNDICE FORfl DO LIWITE 


IJ - 


BEDinEWSlONAMENTB 


11 - 


DWIS30 POP ZERO 


13 - 


«0D0 DIROO ILEIiAL 


13 - 


ATRISUItSO 1 LEGAL 


M - 


FORA DA iSEfi DL STRINGS 


15 - 


srRlNG LONGfl 


li - 


STRIND COIlPLtXfl 


17 - 


m fODE CONTINUAR 


ta - 


fUNCJO Nao DEFINIDA 


1? - 


ERRO ™0 PEUIFeBICO (1751 


39 - 


ERRD D£ UERIFICflCJO 


21 - 


SEM RESyHE 


33 - 


BESilNF SEd ERROR 


23 - 


EBBO NBO INPRlfiiVEL 


34 - 


FAL7A OPEiANDO 


25 - 


LlNHfl n-JITO LONGS 


34 - 


ERflOS INDEFItilOOS 


*Te - 


PflRfl FUTURftS 



MSX-EYES 

ABRAOSOLHOS » 
PARA ESTA NOVA 
INTERFACE DO MSX 

Tcmns o mainr accrvo de programas para a linha 
MSX.Sfiliciic o nos'io super t:ai51ogo. 
TrahaJhamos lambcm com Apple e 2X Speclron. 
Pre^os e.spcciais para revenda. 




MSX^EVES 6 uma iniciface 

digital izadora de sinais de video, que 

proporcioiia a Cransferencia de uma 

imagcm para a pigina 

de alia rcsolufao do micro. 

Voce podc utiliza-la no video -cassete, 

camera dc VT e viden, ultra som c oulros 

equip amentosdo genera 

com mlilLiplas aplica^ues. 

Nao perca esia oporlunidade dc conlar 

ccm esie novo kii MSX-EYES, que 

inclui interface, disco ou fila e manual. 

Elc vai dar um novo scnlido 

ao scu MSX, 
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Buc Composer 

Escreva cartas, trabalbos escolares, 
pequenas publicidades, etc, com sua 
impressora matricjal, podando optar entra 
35 tipos da caracteres diterentes, al6m 
daqueles que o programa Ihe permjte criar 
e OS que, com ele, podem ser relirados 
dos games. Um oxcolente processador de 
textos com incrlueis gr4ticos. 

S6 em disco duplo - 1.5 OTN 



-^r™j 



Tranca Files 

Esconde arquivos no diretArio e protege 
programas. O manual ensjna tudo III 
Somente em disco - 0.8 OTN 



"" Buc Copy 

Um fitimo copiador acompanhado de um 
excelente manual, o Mvro negro da 
plrataria, que ensina ludo sobre cApias em 
fita. Brinde surpresalll 

Fita disco - 0.5 OTN 



Copy Baixaria 

Cdpia da disco para fila (at6 5 blocos de 
uma s6 vez) e vice-versa, IS onderegos do 
disco, troca nomes, executa arquivos. 
deleta. etc. Tudo num festival de calajes- 
tices e grosseirias. 

Somente em disco - 0.8 OTN 



Buc - Synth 

Uma verdadeira mesa de som para voc6 
colocar eteitos sonoros em seus progra- 
mas em Basic. Vocfi escoihe o som e o 
programa Ihe mostra a linha Basic quo taz 
o masmo. 

Flu e disco - 0.4 OTN 



Sublim ~^ 

Ainda n&o proibiramll Nao 6 hipootismoll 
Fai;a experimantos com mensagens sub- 
liminares no video do seu MSX. 

Em fita e disco - 0.5 OTN 



Propaganda eletrdnlca II 

Agora muito mais atralivo Anurciando as 
mercadorias nas vitrines de todo o Brasil. 
Faga dinheiro alugando sou equipamento. 
Somente em disco - 0.8 OTN 



~^~ Strip Girlie II 

Para tirar a roupa detas vocd tern que 
saber cantd-las. 

Fita e disco - 0.4 OTN 




Como adquirir 

Todoe OS programas aqui anunciados 

incluem em seus pre90s o cuBto de 

discos/fjtas , manuals e remessa postal, 

Mande cheque nominal ou vale postal 

em noma da: 

Orlchalco InformAtica Ltda. 

Calxa Postal 92gi7-CEP: 25951 

Teres6poUs-Hlo de Janeiro 



I 



Figura 9 (continua^ao) 


49 - 


OPfiNCBEB DO BASIC 


'A - 


OVtRFLiiU NUh CAWD 


51 - 


EBfie INTEHNO 


52 


PROELEdflS m W BO AftSlllUO 


53 - 


fluauivo m e;<i3te 


54 - 


AfiSUIVO flBERTO 


55 - 


FIN DO mK\W 


54 - 


NONE M AftiUVJO INCMBFTO 


57 - 


COMilHDO DISETO.'SfiamVO 


5B - 


Sii !/Ii SESUENCIfiL 


59 - 


ffin OPEN 


6i - 


ERBOS IdDEFINIMS 


ate - 


PSfifl [BUCK 10 


;55 - 


nt'DlFICfiB 



Figura 10 



Figura 11 



Figura 12 



Fig:ura 13 



Figura 13 (continua^ao) 



15." 


Sa uiW^i 


hi PRiWT'Tl ^REBilONflDO'' 


,'fl BETUSft 


39 ?»Ihr''F5 PRESS lONWO" 


?» RETURN 


IBS PRinr"F3 PRESSIONffiO" 


m BETUliN 


Hi PR;NT"E4 PRESSlONflDO" 


13« liEFUSI^ 


iW PSTkTTS fBt5S13(JflO0" 


15« BE?JJ!N 



Figura 14 



li 'ipra^r^fld BELO&IO 




2» INTEPVftL ON 




38 CES 




48 ON INTEItUflL=ie GOSUB B8 




59 FOB F=t TO 35:L0CflTE F,5:PfiINT ° 


":NE 


KT F 




it FOR F=35 TO 1 STEP -liLOCHE F,5:PRIN | 


T " ":NEXT F 




79 OOIO 5» 




ae S=S*i:IF 3^49 THEN S=9:H=H+1 




n IF n^ii THEN rt^e:H^H+l 




m IF H^ie THEN H^fl 




119 LOCATE 9,»:PBINT ■'H0RAS:";iJSIN6''ltH:ll | 


*:HII":H;»;S 




I2fl RETURN 





. — ' 1 

18 ' prograii.i SIRij 


a f08 F^8 TO A 


38 STRiSIf CN 


4* N£)[T F 


58 m STfliC COSUB 98.lL8,138.158.i,'« 


18 CLE 


78 PR1HT"?RESSI0NE (1 BftBRfl DE ESPflCOS OU 


BC^SC DO JOi'STiCK" 


B8 GOTO 38 


58 P!lINT"SilBBfl DE ESPfltOS" 


188 RE7UPN 


118 FRLNT"B0;50 1 (JOYSTICK fl) 


128 RETURN 


138 P«I)JT"SOTEO 3 (JOYSilCr! ft)" 


1^8 RETL'RN 


158 PRINT"B0T30 1 (JQVSTiCK E)" 


li« RETURN 


178 FRINT-'gOTtO 2 (JOYSTICh Bl" 


1B8 RETURN 



Figura 15 



18 ' proaraii INTESUflL 

28 INTERML ON 

38 ON lNrERUflL'i8 GOSUB 58 

48 GOTO 46 

58 PRINT "INTERVSLO N9 1 (19)' 

flL=^e« GOSUB t8:RETJRN 

it PRINT "INTERMLO N? 2 (89)' 

AL=19 GOSUB 591RETURN 


:0N INTERU 
:0N INTERU 



le ' prQ9i-ai(a STOP 






29 STOP ON 






38 ON 5T0P GOSUB 188 






48 INPUT "BIOITE UH NUHEBu 


";tt 




» FOB F^l TO 149 






i9 rR;ilT N;"II»IIH'; 






78 NEXT F 






38 ?lA1 "fl'':CL3 






98 GOTO 49 






188 PftlNT:PBiWTiPSINT "NflO 


'Ait.i 1 


i":PB: 


*(7:P)1NT 






118 ret;;bn 







18 ■ Progrsna SPRITE 

;9 SCREEN 2,1 

38 SFairESi8:'=ChRS'8H4;;HCHR5(SH24ltCHRl 

lSy7EltCiiai;SHFFi''!;HFi(SHFFi+CriSi(JHBll + 

EHRi(avi7EHCHRiiaH3C) 

48 m SPRITE CiiSlB tiS 

58 SPRITE Qr) 

i8 FOR t=^8 TO l9l 

78 PUT SPRITE 8,(l89,Y!,13,8 

09 PIT SPRITE l,iie8,19i-YI,4,9 

98 NEXT Y 

188 RUN 

119 SPRITE OFF 

129 BEEP 

138 SPRITE ON 

148 RETURN 



Figura 16 



18 ' programa KEV 

28 ON KEY SCSUa .i8,B8.189,129,H8 
3« i-Oa f=l TO !8!i(EV IF) ON ifiEXT F 
48 CLSJFSINr''Pri55iQne ana UlIs 3t 


funr 



19 'PBOGRfiHS TIRfl-TEIHfl 




28 ON KEY GOSUB 49 




38 KEY (1) OWiCLSSSEEP 




48 BOSUB 130 




59 Z=2:mi'i 58 




68 C=C-(C(15):F0S F=1 TO 58 STEP 2 \ 


78 IF F!35 THEN KEY (1) 


ON 


88 CIRCLE(i26,94),F,C!LlNE iS9,i9)-<*7+F | 


,28),C-1,B 




?8 IF F>34 THEN KEY (1) 


STOP 


188 IF F^35 THEN PSET ( 


98,9),15:PRIf(T « 


l."Fi STOP":BEE? 




118 NEXT F 




129 CLOSE Kl^r-LS 




139 SCREEN JiuPEN "GRP: 


FOR OJTPUT lis B 


l!PSET(8,8/:PBINT #1,"F 


ON''!BETURN 59 


148 SCREEN 2:0P£N "GRP: 


FOR OJTPUT SS K 


i;PSEI(8,8llFfiINT lll,"F 


ON'iRETURN 48 
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Das Telas ao MSX 

VSrias vezes na 
hist6ria do cinema, person- 
agens de historias em 
quadrinhos deram origcm a 
filmes, que na maioria das 
vezes foram mal nas bilhete- 
rias dos cinemas. Outras 
vezes foram os desenhos ani- 
mados a inspiraqao para o 
roteiro de alguns filmes, que 
lamb^m nSo conscguiram 
emplacar. Como ultimo 
exemplar, o super heroi Hc- 
Man, dos desenhos da tcle- 
vis§o foi convertido em 
came e osso para o cirema. 

Do papcl do her6i 
m^ximo, defensor do univcr- 
so, estava o ator Dolph 
Lundgren (o lutador sovi^ti- 
co de Rocky 4) e no papel do 
Esqueicto o canastrao Frank 
Langclla (do filme Drtcula). 

No filme, um dos per- 
sonagens crlava um aparclho 



que permitia a qualquer pes- 
soa viajar a qualquer lugar 
do universe, o que faria com 
que o Esquelelo pudesse 
conquistar Eternia, domi- 
nando o castclo de 
Greyskull. Para evitar que 
este aparelho caisse nas 
maos do Esqueleto, He-Man 
e seus amigos (Tcela e 
Mentor) cscapam de Et^mia, 
vindo cair adivinhem onde? 
Se VOC& disser "na Terra" 
accrlou! 

Ao chegar aqui, o apar- 
elho 4 extraviado, caindo nas 
maos de dois jovens, quo aju- 
darao He-Man a enfrentar as 
hordas do Esqueleto. Por^m 
o terrivel inimigo consegue 
capturar os amigos de nosso 
her6i, o que o obriga a se 
render, indo como escravo 
para Eternia, onde deverS 
enfrcntar as forijas do 
Esqueleto, Adivinhem se ele 
ganha? 

O enredo do jogo 6 



exatamente este; guiar He- 
Man pela terra, a procura 
das sete notas que estSo 
espalhadas pela cidade, para 
conscguir libcrtar seus ami- 
gos e derrotar o Esqueleto. 

No filme o tempo 
disponivel para concluir a 
missao era de 24 horas, no 
jogo, VOC& terd apenas 9 mi- 
nutes. 

Movendo Nosso 
Heroi 

Para mover He-Man 
voc^ podor^ usar um joystick 
ou o tcclado, da segulnte 
forma: 

Subir: tecla O ou cursor para 
dm a; 

Desccr: tecla K ou cursor 
para baixo; 

Para a esqucrda: tecla Zou 
cursor para a esquerda; 
Para a dircita: tecla X ou cur- 
sor para a direita; 



Aliran barra de espa^o; 
Pausa: teda H; 
Abortar tecla Q. 



A Tela de Jogo 

A tela de jogo pode ser 
dividida em duas partes, 
uma com a informaqSo do 
niimero de vidas, ponlos, 
tempo rcstante e energia e 
outra, onde podemos ver 
He-Man, os inimigos e a 
ddade. 
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Legenda 

1 - Nota 1 S- Scape Yard 

2 - Nota 2 C- Charles 

3 - Nota 3 R- Rooftops 

4 - Nota 4 1 -Infcio 


1 I 
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A energia de nosso 
her6i est^ representada pela 
espada de Greyskull na 
extremidadc csquerda da 
tela. Ao lado dcla, cncon- 
tramos o cetro do Esqucleto, 
indicando a cnergia dos nos- 
SOS inimigos. 

Acima destes dois sfm- 
bolos encontramos a letra N 
{representando a direqao 
Norte) e uma seta, que indi- 
ca para qual dire^3o estS o 
lado tiorte. t, muito impor- 
tanle aprendermos a intor- 
pretar a direq3o coirola para 
onde cstamos indo, usando 
esta seta. 

No canto inferior 
Gsquerdo, abajxo da espada e 
do cetro, voc6 pode ver o seu 
placar (Score) c o numero de 
notasencontradas (Chord). 

Ao lado disto podemos 
vor o numero 4 acima de um 
rosto, indicando quantas 
vidas ainda temos. Ao atin- 
gir zero significar5 fim de 
jogo, 

Ao lado do numero de 
vidas encontramos o numero 
restante de minulos (que ini- 
cialmente sao 9). Adma disto 
podemos ver nosso herfii, 
uma pequena parte da 
cidadc (aproximadamente 
1/200) e,prinripalmente, os 
inimigos. 

Durante o jogo, nosso 
heroi recober^ trCs men- 
sagcns, dizendo a ele onde 
estao tr6s notas que, 
somadas as quatro espal- 
hadas na cidade, permitirao 
a ele denotar o Esqueleto. 

A primeira mensagem 
aparecerd aos 8:40, dizcndo a 
He-Man para cncon trar uma 
das notas no dopdsito de lixo 
(Scrap Yard) no extremo leste 
da cidade (ponto S no 
mapa). Ao chegar \A (antes 
que a segunda mensagem 
apareija) voc& deverd ennen- 
trar dois inimigos: o 
Homem-Fera e oulro inimi- 
go cuio nome nao me recor- 
do. Ao derrot4-los voce 
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receberS uma nota. 

A segunda mensagem 
aparocer^ aos 6:30, dizendo 
para cncontrar outra nota na 
loja de articos eIetr6nicos do 
Cnarlie (Charlie's), na parte 
central da cidadc (ponto C 
no mapa). Chegando 13 
(antes que a terceira men- 
sagem apare^a) voc& deverS 
enfrentar os robos onviados 
por Esqueleto, tendo de 
destruir 70 Robos para con- 
seguir outra nota. 

A terceira mensagem 
aparecerS aos 4:30, dizendo 
para apanhar a ultima nota 
no toto dos pr^dios 
(Rooftops), no lado oeste da 
cidade (ponto R no mapa). 
Ao chegar U vocd apanhara 
um disco que permitirS a 
voc@ voar e destruir outros 
rob6s para que receba outra 
nota. 

No caminho entre estas 
tr6s notas voc5 dever^ apan- 
har outras quatro que 
estarao nos pontos assinala- 
dos por 1, 2, 3 e 4 no mapa. 

Ao apanhar a ultima 
nota, VOC& receber^ uma 
mensagem do pr6prio 
Esqueleto, dizendo para voc^ 
se render. Caso vocfi tenha 
conseguido apanhar as sete 
notas, poder^ retornar para 
Etcmia, libertar seus amigos 
e enfrentar o Esqueleto. 

Quando Ihc for per- 
guntado se voc& quer: 

1. \^r calmamente, ou 

2. Ficarelutar 
Escolha a op^aol. 
Tendo fcito isto voc6 

doverd derrubar Esqueleto 



no paqv do vulcao, fazendo 
com que vocS so tome um 
Mcstre do Universe. 



Hot Tips 

Anoto estas dicas para 
conscguir terminar este jogo: 

- Utilize o programa 
que permite a voce ficar com 
vidas infinitas, bem como, 
aumentaro tempo disponiv- 
el. 

- Aumente o tempo ini- 
cial para 11, 12 minutos ou 
at6 mais, para que voce 
tenha tempo suficiente de 
apanhar as notas antes que 
seu tempo so esgote. 

- Aprenda a so loco- 
mover pela cidade usando o 
mapa. 

A princlpio podc parc- 
cer moio confuso, mas nao e. 
Quando voc6 muda de 
diro^ao, V0C& nSo sai da 
posigao onde estava, a unica 
coisa que ocorre d a mudanqa 
na dire^ao da seta indicaHva 
da dire^ao norto. Treine bas- 
tante antes do comegar a 
andarpcla cidade. 

-Apanhc as notas na 
seguinteordem: 

1. Nota 1 

2. Nota 2 

3. Nota 3 

4. Scrap Yard 

5. Charlie's 

6. Nota 4 

7. Rooftops 
Apanhando as notas 

nesta ordem sera possivel 
concluir o jogo mats facii- 
mente. 




- Altore o endere^o 
&HB637, colocando ali o 
rumero de robBs que dev- 
erao ser destruldos para se 
conseguir a quinta nota 
(coloque um numero 
pequeno). 

- Quando voco apanhar 
a ultima nota escolha a 
op^ao 1, quo permitir^ a 
VOC& enfrentar o Esqueleto. 

Scguindo os conselhos 
acima, usando o programa e 
o mapa, ccrtamente voc&s 
conseguirao concluir este 
jogo. 

Ate o proximo mSs, 
com outrojogo. 




Curriculum 

MADIO BATISTA CAMARA FILHO 

se inlciou ?u drao de inforinilica cam um 
TK-SS, passtinilB dcpnis para um TK.-30. 
lldpouco mai^ dc dots anoE come^su a Ifa- 
balhar CPmn prttgramtahr, micinndo suas 
PlwidiutFS na extinla DiiproGofl and/ con. 
heceu eaprendfu a dominar o comptitador 
MSX, Atuulmsnls igennlE da OrtoHsoH 
prestando, inmbSm, assgSBoria almvis da 
sua rmjnaa. a MDZ. 
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Vidas infinitas para He-man 



Pelos Podcrcs de GreyskuU! 

Voce tem a Varqa para concluir o 
jogo Masters of the Universe, basta ler 
com alen^ao o aue vem a seguir. 

Para poaermos concluir o jogo 
Masters of the Universe precisamos de 
duas coisas (al£m do ntapa, 4 claro!): 

-Vidas infinitas e 

- Urn tempo maior que 9 minutos. 

Para obtermos vidas infinitas € pre- 
ciso localizarmos a rotina que dccremen- 
ta o niimero de vidas, A rotina gue faz 
islo no programa est ^ descrita abaixo: 



IIDIIICO 


CDITIUDO 


aiEIIOBICO 


icm 


31 E3 M 


i.5 1, iUU) 


ACDt 


iT 


IIDl 


tCtl5 


CI ZT i2 


jp 1. mi 


iCS! 


3D 


DICl 


km 


3Z n 14 


LD (iU3}, 1 


iCBC 


CD tl CB 


CILL CSU 


icsr 


CD B5 CD 


ciu mi 


ici: 


C3 


BET 



A primeira instru^ao faz com que o 
acumulador seja carrogado com o conteU- 
do do endere^o &HA3E3, que armazena 
o numero de vidas. 

Em seguida 6 feita uma operai^ao 
16gica (AND A) que verifica se o conteu- 
do do acumulador {o ndmcro de vidas) € 
Zero. Caso o ndmero de vidas nao seja 
zero o conteudo do acumulador {o 
numero de vidas) seri decrementado de 
uma unidade (DEC A). 

Para que possamos ficar com vidas 
infinitas seri preciso apenas rctirar a 
instruqao que decrementa o acumulador 
(a instru^ao DEC A), no endereqo 
&HACD8, colocando sem seu lugar a 
instru^o NOP, 

Outra altcra^ao necessiiria e o 
aumento do numero inicial de minutos, 
passando de 9 para 11 ou 12. A rotina que 
inicializa os minutos est^ descrita a 
seguir: 



IKDEBECO COIIiDDD 


MEHOaiCO 


1935 3E 99 


LD 1, 9 


193T 12 3C il 


LD mw. 1 


1931 i! 


lOi 1 


im 32 31 n 


\,t mil], 1 


1931 n u a 


LD (DZ3I), J 



Para iniciarmos o jogo com mais 
tempo devemos alterar o conteudo do 
endere<;o &HA936, colocando no acumu- 
lador Q numero de minutos que quiser- 
mos ter para concluir o jogo. 

Outra altera^ao que podemos 
realizar S a do numero inicial dc vidas, 
podendo colocar quantas quiscrmos (de 1 
a 255). A rotina que inicializa o numero 
de vidas e: 



IIDEJiCO zmim HIIHHICO 



1951 

195E 



LD 1, U 
i,i |M!3), 1 





Para tanto, devemos alterar o con- 
teudo do endere^o &HA955, colocando la 
quantas vidas quisermos. 

Vamos ver agora como mod ificar o 
programa que carrega o jogo, inserindo 
as alterai;6es necessarias. 

O meu programa apresenta um 
rregador da scguinte forma: 



m S[;SIEII2:Me-!,|{FSEt{-ll!OB255)ilDZ 
4B)»1 D626:!Oaj:6T01STIP-lBLOiD-OIir 

4Bm(niMiii",!-iiEn 



ILIETIGEII 1 



Perceba quo os blocos s3o carrega- 
dos na ordem inversa do seu ndmcro, ou 
seja, o bloco 6 ^ o primeiro a ser carrega- 
do e o bloco 1 ^ o ultimo. Todas as alter- 
ai;6es deverao ser fcilas no bloco 1. Para 
isto, devemos carrogar e executar os blo- 
cos 6, 5, 4, 3 e 2, nao executando o bloco 
1, da seguinte forma: 



id 3CIIII2:PDII-1,I(FE!E|-1)I0BZ55)1ID2 
t(ll'>1.0G2S:F0!l--6raETIF-l:BL011l"aEllll|- 
<Em(l)r.Bir,8-BSIT 

20 BLDlD'EEI[lir:BEnBB=lBS7DI} 
30 i=DSB(0) 



(LiSTlSEl I) 



Agora temos de colocar as alter- 
a^Oes que quisermos entre a instruqao 
DEFUSK = &H8700 e a instru^ao 
A=USR(0). Assim, o programa ficaria da 
scguinte forma: 



I Id lEi 
20 m fOEES ! iiFiiiim B. c. nm 
33 m CBUFC lEJ 

4S ISH 
is £[;BeEII^FOie-l,((FE!]:(-i)Ii}BZ55]lllD2 
lll)<l,062S-F0Bl=EIO2ST!F-):BLl)lI)-aElilir 
i!EH(l)i'.Bir,l'llEIT [LlSTiSEH 31 

60 BL01D-B!llill!.Bl]-:MfDEB=I13?G0 
TD EEH BiTTBE DD IIHTEIIBi OS POIES m Kit l)DIS!B. 




^^ 



• 



M PDUiEra!,n:F0IBtBl[l!F,eVF0UyUCD,a2 

'FI]litBlE(;i,I3:FDI!(ElEC2,T9 

90 F()[EtBtCD3,D:BEI II EDBEBD DE IIDIS BIO BIHTEDB 

DD FDISIB1I95V MIEII HDHEBO IBlCliL D! IIMS 

m F[)EE(EBB3],2-II!B HBHiBIl Pi mOS I SiBEl 

DESTBDIDOS BO CEIBLIE'S 

120 F0[!llli93EJi:!EB 13IIER0 IHICIAL DE HIHUTDB 

.3D1-DSEID] 



Perceba que as alteraqOes estao 

explicadas logo ap6s o POKE, desta 
forma voce pode retirar, manler ou alte- 
rar OS POKEs que quiser. 

Como Ulilizar o Programa 

Se seu programa carrega com 
RUN"CAS;" ou RUN'HE-MAN.BAS" 
digile LOAD'CAS:" ou LOAD'HE- 
mXN.BAS", Liste o programa e comparc- 
o com a lisiagcm 1. Se forem iguais, use a 
listagcm 3 e boa sorte. Se forem difcren- 
tcs procure aleuma semeihanija entrc e!as 
e realize as alteraqSes necesscarias nos 
endere^oB indicados. 

Se seu programa carrega com 
BLOAD'CAS:",R ou BLOAD'HE 
MAN.BAS" use a lisiagem 3 e boa sorte. 

Se nada funcionar, nao so deses- 
pero. Use sua inteligencia para con seguir 
cncontrar os endero^os que deverao ser 
alterados, usando as listagens cm 
Assembler. Todas as alteraqfles devcm ser 
feitas no ultimo bloco carregado. 
Portanto, carregue o ultimo bloco e use 
um programa Monitor ou o Mega- 
Assembler da Cibertron para encontrar 
as inslrui;6es necessarias. 

Se mesmo assim nada funcionar, 
nao se descspcrc. Escreva para a revisla 
que seu qucndo editor tentarS solucionar 
o problem a. 

At^ o pnSximo m&s e bons jogosl 
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Micros 

Impressoras 
Drives 
Interfaces 
Suprimentos 
Gabinetes p/Drives 
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I 1 ITecnologia 
Interface p/ 2 drives CDx-2 
80 Colunas VMx-80 
Prog, de EPROMS PRX-80 



PROMOQOES !!! 

Drive complete para MSX 
Gabinete c/ (onte p/drive 

USX-51/4' simples dupla 
Gabinete p/dtive 3.1/2" 

Diskettes OFERTA 

Jogos e Aplrcalivos p/WSX 



XeB^ 



ComSrcio Repres, Ltda.l 

CLRN 710 - C Loja 03 
BRASILIA - DF | 



DESPACHAUOS P/ 

TODD BRASIL 
TEL (061) 272-3494 



MSX micro - Ano III - nOmero 1 9 



I^^TEQAOSE 
iMSX NA ECTRON 



j's-'i 



A 



A 



V'- 



U' 



w 



i^T 



Drives completes, Livros, Interface Gabinetes com Fonte para Drive: 
Porta Discos de Acrtlico, Fit as para Impressora. 



Tr1*iMi>hHHli 
J1 1 Mir1tBrindrt_ 

Artfitiin f A^Ad 

4Zn I i-.truriL—^ 



Hcnu Joqai 

■JH lpipl<: 

7 lb HitPiiiiii 

K^Jl [ndjii J^xirs 



IJ lu 



H" Miik-Molf i_ 
ttporlH 



Mil Ml^inb' M,h _^^ 

■•fU/ QiMbri-utaca 
Snl I ur<k 



JoiDi-TiMMlm, «K. 

JW SiJ|Kr C hr^v__ 1 I 

4.11 ( ^ru* I kbi^s 1 I 

■^l« ( "K. < hchs^ ^ i ! 

I4Q \ii,'.»r'iil,rr 1 I 

(*1 HIIIij: 1 I 

HPJ hlipper - i I 

Fan-HiHirtM p/ DOS a CoplBinB 

<>ii ln>s io.>i> n It I 1 1 

■7H in IS [rj-hl'S lilll I 1 

4'"J /ippri iMndin.i mqiii'iisj I i 

4HII /tpt^w iMiidilio '^lait-yi I ' 

4NZ I'ririrr i Imprimi' ida^L 1 J 

4T| BM' n npln fii- Hi-l I J 

4-^4 I fp\ ' II npli. Tilu di-,,.!, 1 .^ 

CiHi^riliitorn di llnpuawii 

u^nihkl 



SHuUdoni d« vAo • oukui 

] Ml lUkb-ine -tT SimulHl^tr-^^ 

fk*fi S|ii<|iTr 4n javliii rtif 

Zin I^Hin liL^li'r (Htli-aplrrnu- 

<-Mil>i7<*n PjirinF iSiihnirlia) . 

'H Ihi sprpn-r il Tcunrnvl-il- 
li^iv - Bimn INnMidnl 
■'42 lirF Ir 



OH"' ApCPIIl 111 KHIfL 

IIV Vcrrlpetk 

a^"* Miilfi (IiiPi 

lUI irh Shii' iPa.nMir 

VM l"}tari 



^4^ L li'^<^rFH"li)\._, 
744 1 1 .\ltadta dri < r 
IIS \l»t 



^ I4iiirlrd IIh 

i f-.M BIlMrp- 

' riinbilL 



1 »i 



^ ^IKTd RlHKE Hbi 

> DraLulH 



nil tslrnrilii- 
»A Puillt 



CorrMuft HtMl 



5IM Hh^m I Kf,am L 
Ml^ < (Phiil . 

*■« I'tt'H]!! Iurhi<k 



[•*-! Iliprr H<Mk 
1^1 H^ Bqie 

'■J* Kiiji \ 

I' PPT 

Fifpl t.iiHiT 

JVl Sk^ lfB-l,_ 



t.M hipnuh, £"ni 11 rnnML-n, 

»*» Mlimc Mudhr (.7___ 

^;j Sirrli .Sirr muviil i 

*-!' IjJkrriSirl. \»i, 

'^!l> Liopipr 1 1 dPiDF r BilrrlB^ 



Jogna Ndvdi 

■^(H Sui^T Sr-r Shu-l- 
~l>'< Mjndci J'lraidcL- 

7(k. llrrrriil 

I Hundrp 



^ Ditr [lu(i 






El^V> B AndroMa 



[.^1 /biiI^.^ 

MtL IKpc 

4IHI Skii^iLfir. 



UHlltlrloi Dttsnoi 

im I'mml Mull UirclB {dls4;'>L 

4Jt« M.k Illrrli 



H \rWi->, lll_ 

' I B hlEKPIC! 

; ll-r [J J, 



4^7 C (ifllBbiliilBilc Prnn^tinml 

49H |%[Dqu4' I'rnfi^MnniL 

*l^ ['td-ThIo. . I»d|l. IHlOL 

4*1 M*>\^.jlrr. Irdll. Ir*ln 

fi7<l Swi-I itlL iPllnlllliiL 



7Jl 114.1 CjL.i.(,r^ II 

Mriralu Lipactili 



\u'id^ l.imrH 

"74 PppIjiII 

NL Miiitn RiiJri 

l^r» FlrHiti4Pr ^L-Iiiin- 



E^lpHnHltlB* PicBtH 

- Ilrpvirs 

* e I '4, djplB-lii:r i t64lh i 

.< F I s, diipiB-i«i¥ ninhi 

iFibpirlc [DPn fonlp 
]rlrp Tier pari drj'rr 

- (iipk'i Pr4tl«ln|kh 

- Inimularin I Diiliriua 

- Porli diu'us dr iL^rtilfo 
I mo* parp inloriiiilifa 

I (■ Hiruillf nii%vp% prrO'^ I 
[IBav II Plus, D ,p,t\-fl imdor 
df bapcii dr dadn^ da \MPlon-Ta4r.' 

Dalalopka . I' OTN 

Siiprp-f aln II, planJIha d( calcLlo it 

r nmvB'rr A^PiiHr^ . MnT-^^ 

llopnpnaidii a MS\. fUa 6t 'lArn da 

MPO 5 <H%\ 

WuMiwiLliturm Utfd* 

' I I V Ilia iMi disra 

' J hiD drsLD tamnplc, 

■ ^ Km i\-'--i 1 1 Hplk lijdo itn diwn 

df ^ c I '4 1, 
' 4 Priwrama dc ifrindF lapinnhu, 

tpi disco DJ rn HlB 

llvfir*ida» HI pncoa 

hilB Ak k| 'I? HH 

r>iirii% i,iiiii,4in 

^ 1 4 |.l4n,IKI 

I 1 J 1JMI,<KI 

(I Mil, If ^ 

ii ytn.iic 

if j^ w 

14 -J KM 

V rri.mi 

lb I 41II,IH1 

r i.tM\.«\ 

Hi >Jf*lJKr 



^(r n III M 
I.^IBIJIO 
I 4W1.IW 

4,iv,nit 

^IE>hD" 

Mik.lal 
4.in.na 

1.770,00 

I HTO.Olt 

.1 iiM>.nr 
4,z^,ni 



PEDIDOS VIACORREIO 



' I'^ir CdrliL. *i pcilidit mininm stT;i lli' 7 prcrj^r:! 111:1s. 

■ I si> riv niimtriis cins prai;t;inias ciimii ruriTfnria. 

* pri'so diis liras dm disins) para Kra>ai;fl" si'riip 

lohrado-. a pnrlo: tahtn, no mavimn. 4 pri)i;r;imiis pn 

r:ida unia. 
' Nan deixf dc triiocar. no cnvtliipi'. sens dadns cnmpli- 

lo-,. 



' I'aijiie lom cheque nr>niinal nil \'alc-Pos[al. 

' As dfspesas dp rplornci cnirerjo por nossa conla. 

* [S'o'sso calalogn p cirmpicto e ^rntls: p s6 pedir. 

* fedldos iicimu dc C/.S .l.niHI.Oll c SofI Wares diio dirci- 

Ir) a 2 JOEOS ou 1 copiador inlpiranifnlc Kriilis ( iUfncirmc 
sens numpros)- 

* Pf'i,^a litmbpm por Iplpfone im vcnhii pcssttatmenlt?. 



5§55SS? 



* Nossa calxa Postal 12005 ~ Cap. 02098/ Sao Paulo/ 






ECTRON ELETRONICA LTDA. 
Rua Dr. Cesar, 131 -Metro Santana -S.Paulo/SP 

TEL: (Oil) 290-7266 



O Comando CALL 
do Basic MSX 



Renato da Silva Oliveira 

Um^ das caractcristicas mais ver- 
siteis dos micros MSX ^ a possibilidade 
de acr^scimo de comandos e de disposi- 
Hvos, nao padroes, sem a perda da com- 
patibilidade. Isso 6 possivcl dcvido h 
estrutura de accsso k mcm6ria provida 
nos 32 Kbytes de firmware padrao resi- 
dente na ROM do micro. 

O BASIC MSX pode fazer uso 
desse recurso atrav^s da instrui;ao 
CALL ou atrav^s dos comandos que 
acessam dispositivos, como o OPEN, o 
SAVE etc... 

Na ediqao n° 17 da MSX MICRO 
analisamos o uso da Linguagem de 
M4quina com a fun^ao USR c alcrtamos 
para o uso da instru^ao CALL. A seguir, 
analisaremos como funciona a instru^ao 
CALL e como devem scr geradas as roti- 
nas cm L.M. para screm chamadas 
atrav^s dela. Antes de mais nada, pre- 
cisamos saber como o MSX usa cartu- 
chos, programas e dispositivos, 
instalados em seus slots. 

A Estrutura de Acesso a 
Memoria do MSX 

Os micros MSX tern sua estrutura 
de hardware baseada num microproces- 
sador Z80A, de 8 "bits". Portanto, o accs- 
so continuo c dircto k mcm6ria fica 
limitado a apcnas 64 Kbytes. 

Para contornar esse inconvenicnte, 
o acesso h memdria 6 organizado cm 



slots e p3ginas, como mostra a figura 1. 

A cada instante o Z80 pode aces- 
sar apenas 64 Kbytes, por^m eles podem 
ser constitui'dos por qualqucr combi- 
na^ao de 4 pdginas escolhidas por soft- 
ware entre as 64 existentes nos 16 slots. 
Quando um micro possui slots cxpandi- 
dos, eles sao numerados de a 3 tam- 
b^m. 

Assim, o slot 0, quando expandi- 
do, da lugar aos slots 00, 01, 02 e 03. 

Um Hotbit, versao 1.1 ou 1.2, por 
cxcmplo, sai dc fAbrica apcnas com os 
slots primSrios (nao possui slots 
cxpandidos) e sua configura^ao inicial & 
mostrada na figura 2. 

As pdginas e 1 estao ativas nor- 
malmcntc com a ROM de 32 Kbytes do 
micro, no slot 0. As p^ginas 2 e 3 estao 
ativas com 32 Kbytes de RAM, no slot 3. 
Os outros 32 Kbytes de RAM, apesar de 
estarem instalados nas paginas e 1 do 
slot 3, nao sao disponfveis. 

Os slots 1 e 2 sao 'eservados para 
cartuchos e correspondem aos encaixes 
superior e lateral do micro, 

Os Experts l.Oe 1,1 lem configu- 
raqao ligeiramente diferente, estando a 
mcm6ria RAM instalada no slot 2. 

Atentc para o fato de que cada 
pdgina (0 a 3) tern seus enderegos inicial 
e final sem pre fixos: 

Pdgina - OOOOh a 3FFFh 
Pagina 1 - 4000h a TFFFh 
Pagina 2 - SOOOh a BFFFh 
Piigina 3 - COOOh a FFFFh 
Quando um cartucho € conectado, 
e!e sempre terS seu endereqo inicial no 



inicio dc uma das pdginas de algum 
slot, portanto 0, ou 4000h, ou SOOOh ou 
COOOh. Entretanto, as posi^oes mais 
comodas para instala^ao de cartuchos 
sao a pagina lea pdgina 2, Isso porque 

BIOS cst5 na pagina e a pagina 3 
conldm os hooks e as variSveis do sis- 
tema. t. possfvel nao usar o BIOS e insta- 
lar cartuchos na pSgina 0, mas deixar de 
usar a RAM na pagina 3 requer muitas e 
muitas "mtigicas", acessfveis apenas a 
uma casta muito restrita de progra- 
madores. Como regra geral, deve-sc 
procurar instalar cartuchos nas paginas 

1 e 2, deixando intactas as pdginas e 3. 
Assim funciona a grande maioria dos 
cartuchos, inclusive de jogos, 

A Inicializa^ao do MSX 

Sempre que ligamos um micro 
MSX, ou logo ap6s forgarmos um Reset, 
a primeira rotina a ser exccutada ^ a de 
inicializa^ao, que comega no enderego 
da ROM (na pagina do slot 0). Essa 
rotina executa uma s^rie de testes para 
procurar mem6ria RAM e cartuchos 
pelas 64 pSginas dos 16 slots (primiinos 
e sccunddrios). 

A busca de memfiria RAM 6 
feitaem 3 etapas (isto porque o padrSo 
MSX permite o uso de apenas 8, 16 ou 
32 Kbytes). 

Inicialmente o micro procura 
RAM na piigina 2, comeqando em 
BFFFh e descendo at^ SOOOh. A pagina 2 
com maior quantidadc dc RAM 6 sele- 
cionada para ser acessada. Se existirem 
duas ou mais piginas 2 com a mesma 
quantidadc de RAM, serd selecionada a 
do slot dc menor mimcro (Icmbre-sc que 
OS slots s3o 00, 01, 01, 03, 10, 11, 12, 13, 
20,21,22,20,30,31,32,33), 

A seguir, o micro procura 
memfiria RAM na pSgina 3, come^ando 
em FFFFh c descendo at6 COOOh, A 
piigina 3 € selecionada para ser acessada 
dc forma semelhante k descrita para a 
piigina 2, 



Figura 1 - Siots e pdginas no MSX 



Slots 
Expandidos 



agina 3^ 
na ?<(' 




Pa 
Pagi 



COOOH 



SOOOH 



Pag 



ina 1 <' 



Pagina 



4000H 



OOOOH 




Slot Slotl Slot 2 Slots 



Figura 2 - ConfiguragSo de memdria do HOTBIT 1.1 ou 12 
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MSX micro- Ano lll-numero 19 
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Finalmenle o micro procura por 
um bloco contfnuo de RAM entre FFFFh 
e SOOOh e, ao encontrar seu limite inferi- 
or, posiciona a vari^vel do sistcma 
BOTTOM. 

Com o BIOS fixo na pagina do 
slot 00 e com a pagina 3 ja devidamcnte 
posicionada com RAM, o micro procura 
novamente em todos os slots {do 00 ao 
33), nas duas primeiras posiqoes das 
paginas 1 {4000h e 4001h) e 2 (SOOOh e 
8001 h), por identificadores de mem6ria 
com programas: a primeira posi^ao 
dcve contcr o byte 41 h (caractere A) e a 
segunda pwDsiqao deve conter o byte 42h 
(caractere B). Todas as pSginas que nao 
forem identificadas c sclccionadas como 
memfiria RAM c que nao contiverem 
cm seu inicio os bytes 41h e 42h ("AB") 
scrao ignoradas pelo firmware. 

Sempre que um idcntificador "AB" 
6 cncontrado numa pagina, o micro 
passa o controle para ela, desde que seu 
cabeqalho o requisite. A estrutura do 
cabeqalho das pdginas com identifi- 
cadores 6 mostrada na figura 3. 

Scmprc que os bytes 2 e 3 (EXE- 
CUQAO) estiverem preenchidos com 
qualquer numcro diferente de zero, a 
execuqao 6 transferida para o endere^o 
apontado por esses dois bytes. Nos car 
tuchos de jogos, por exemplo, esses 



Figura 3 - Cabegdho de 


pt^nas com programas 


XOOOH 

X001H 
X002H 
X003H 
XD04H 
X005H 
X006H 
X007H 

xooan 

X009H 
XOOAH 
X008H 
XOOCH 
XOOtJH 
XOOEH 
XOOFH 
XCIOH 


IDENTIFICACAO 


Bytes de identifica^so "AB" 

Endere^o be execu^ao 

Endere^o da rotina de r«:ortieciiTerto 

de coTBndo chaiedo com CfiLl 

Enderego da rotina de reconhecimerto 

de nores dispositivos 

Endere^ inicial do prograna 

Basic 

Bytes reservados 


EJECUgAO 


COI'lANDOS 


orsposiTivos 


B/iSIC 


REStRVADOS 





bytes sao normalmentc preenchidos 
com 40]0h, que ^ a primeira posiqao do 
cartucho logo apos o cahecalho. Se esses 
dois bytes estiverem zerados, o controle 
nao e passado para a pagina em questao 
e a inicializaqao tem prosseguimcnto. 

Ao achar uma pagina com idcnti- 
ficador o micro passa lodas as infor 



ma^oes que encontrar em seu cabe^alho 
para as vari^veis do sistema EXPTBL, 
SLTTBL e SLTATR. Na figura 4 mostra- 
se como cssas informaijoes sao 
armazenadas. 

EXPTBL indica quando um slot 
cstti cxpandido ou nao. Se estiver 
cxpandido o byte correspondente con- 
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TUDO SOBRE MSX E 
COM 1 0% DE DESCONTO 
VOCE ENCONTRA 
NA NOSSA REVISTA 



MSX 



LPara voc§ nao perder a ctfence de ter 
nossa revista MSX Micro, 1 
estamos oferecendo 10%d%desconto 
no caso de adquiri-la por vafeostal. 
Aproveite 
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tcrS-SOh; caso contririo conteri OOh. 

SLriliL indica o valor corrcntc do 
rcgistro dc slot cxpandido correspon- 
dcntc, isto 6, qual o slot secunddrio que 
cstS ativo quando o slot csta expandido. 

Os 64 bytes dc SLTATR contetn 
informa^oes sobrc cada uma das 64 
pSginas que podcm cxistir. Cada byte 
cont<5m informaqoes sobre uma pagina, 
mas cm aponas 3 de seus bits, conformc 
mostra a figura 5. 

Os bits de a 4 sao zerados e os 
bits de 5 a 7 sao setados on resetados 
contorme haja ou nao comandos, dis- 
positivos ou programas em BASIC na 
paginacorrespondcnte. 

AptSs preenchor essas variaveis, a 
rotina de inicializaqao prosscguc e tiao 
nos intercssa agora analisar os dcmais 
proccdimcntos exccutados. 

Final men te, 

o Comando CALL 

Agora j^ vimos rapidamentc como 
o micro idcntifica c armazcna dados 
sobre as pagintis prcenchidas com pro- 
gramas, comandos ou dispositivos. 
Vamos cntao ver como furciona o 
comando CALL do BASIC MSX. 

A sintaxe do CALL e: 

CALL comando | atguinentD(5) ] 

No lugar da palavra CALL, pode- 
sc usar o caractere "-" (sublinhado) 
como abreviatura. 

Por excmplo, o software Coral 
Simple ASM 6 accssado atraviJs de 
CALL START e CALL EDT; o software 
MSX TURBO usa CALL TURBO ON, 
CALL TURBO OFF e CALL RUN; o 
software MSX WRITE usa CALL WRITE 
etc... 

Todos esses softwares foram origi- 
nalmentc dcscnvol vidos para fun 
cionarem em cartuchos tipo ROM. 
Mesmo assim, p6de-se adapta-los para 
que roda.ssem em RAM. Uma forma de 
fazer isso ^ carregar o programa do 
disco para a memoria RAM do micro e 
resseta-lo logo a seguir. Outra forma 6, 
ao inves de ressetar o micro, preencher 
as variAveis do sistema EXPTBL, SLT- 
TBL e SLTATR com as informai;6es 
sobre a p^gina com RAM em que o pro- 
grama foi carregado. 



Figura 4 - As varidveis do sistema para slots 
epdginas 
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Quando a instrui;ao CALL e exe- 
cutada, o comando espccificado a sua 
frentc c transferido para uma varidvel 
do sistema chamada PROCNM em 
FD89h. Essa variavel contcm 16 bytes, 
scndo o 16 scmpre prccnchido com 0. O 
nome do comando deve ter no maximo 
15 caracteres e, sc liver menos, as 
posii^oes vagas em PROCNM sao 
prcenchidas com tambcm. 

A seguir, com o rcgistro HL apon- 
tando para a primeira posiqao apos o 
comando, a exccui;ao e transferida para 
o L'nderei;o dc memoria indicado nas 
posiqtics 4 e 5 dc cada pagina com 
conriandos. O comando dcvc scr rcco- 
nhccido pola rotina apontada no 
cabeqalho da pJigina. Se for rcconhecido 
dcvc ser executado e, ao retornar, a flag 
CARRY deve estar rossctada. Caso nao 
seja reconhccido, a flag CARRY deve scr 
setada antes do retorno. 

Esse processo ficara mais claro sc 



analisarmos a figura 6, onde se encontra 
a listagcm dc um programa que imple- 
menta 3 novos comandos chamados 
atrav^s da instruqao CALL. 

Esse programa foi digitado num 
Coral Simple ASM (COCAR ou MEGA 
ASSEMBLER, nas "vcrsoes" nacionais). 

Apds digit^-lo e compil3-lo (com 
AOU), v4 para o BASIC (com BA) e 
grave-o em disco ou em fita. Os 
cndereqos de inlcio, fim e execu^ao sao 
respectivamente &HCOOO, &HC100, 
<ScHC067. 

Para usar o programa, carregue-o 
do disco ou fita com o comando 
BLOAD "nome", R ou, estando o pro- 
grama ja na mcm^ria, comandando: 
DEFUSR0=&HC067lPOKE0,USR0{0) 

Ao scr exccutada, esta pequena 
rotina transfere um cabcqalho e implc- 
menta 3 comandos na pagina 1 (&H40(X) 
a &H7FFF) da RAM do micro. Logo a 
seguir, serd ncccss^rio provocar um 
reset da mdquina e se voce estiver usan- 
do discos, a tccla SFDFT dcvc ser manti- 
da prossionada para que o drive seja 
ignorado. 

Esse Reset, como comentamos, e 
uma maneira simples de fazer o micro 

Fircencher (atrav^s das retinas de inicia- 
izaijao) as varidveis do sistema com 
indica^ocs sobrc os novos comandos 
instalados atravcs da instruqao CALL. 

A rotina PPIRAM, transfere o 
cabe^alho, a rotina dc identifica^ao e os 
comandos (BABA, CACA e DADA) 
para a pdgina 1 da RAM do micro. A 
seguir, rctortia ao BASIC. 

A rotina CHECA 4 a responsSvel 
pela pesquisa do nome do comando, 
chamado atravcs da inslri-qao CALL. 
Ela compara o nome armazenado pelo 
BASIC em PROCNM com os nomes 
BABA, CACA e DADA, armazcnados 
na propria pdgina 1 . Note que logo apds 



Figura 5 - Bytes de atributos dos slots 
(SLTATR) 
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Figura 6 - Exempto de impkmentagao 
de comandos 



cada nome, colocamos um byte OOOh e 
dois bytes com o cndcrc^o da rotina que 
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Ihe corresponde. Ao fim dos comandos, 
colocamos um byte OFFh. Essa estrutura 
6 arbitrSria e qualquer outra pode ser 
usada. O que imporla 6 que cxista uma 
rotina que pesquise os comandos, reco- 
nheqa-os e execule-os. 

Note que o comando BABA ape- 
nas chama a rotina CHGET do BIOS, o 
comando CACA executa a rotina BEEP 
do BTOS e o comando DADA executa a 
rotina CLS do BIOS. No programa 
BASIC da figura 7 usam-se esses 3 
"novos" comandos. Experimente digit^- 
lo e exccutS-lo, ap6s ter instalado os 
comandos na p^gina 1 da RAM. 

Figura 7 - Programa em BASIC ou CALL 
BABA,CACAeDADA 



in 3ci!E£Ne..e ; *ii OFf 

11* « = "W;( HICRO-fOME EDIiOfflfiL " 

126 FOB 5=1 TO LEN (M' 

m fli=PlGHTilflI,l)-tLEFTMfii.L-Mft4)-t) 
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ii» m\ S 
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ISe CALL DADA 
m GOTO 126 
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COM NOSSA REVISTA. 
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O prego atual da assinatura, por 12 

numeros, da nossa Revista e de 

Cz$ 20.590,00 / 

Via vale-postal, ela sal para voce por' 

apenas Cz$ 16.850.00 

Um detaihe: a data limite para 

postagem, com esse prego, e dia 30 

Aproveite 
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Trafamento de 
Erros no MSX 

Eng^ Ricardo Mendon^a 

O MSX possui urn BASIC bas- 
lante potente, porem como em 
muitas versoes de intcrprctadores 
BASIC, nao trata com muito aprofun- 
damento da questao dos crros. 

A forma de reagao a um erro da 
maioria dos intorpretadores e infor- 
mar que ocorreu um erro tipo x na 
linha 3^y>'y e, Ss vezes, informar o 
c6digo do erro por cxtcnso, como faz 
o BASIC do MSX. 

Ocorre que as pessoas nao 
erram sempre por acaso. Se o erro for 
do tipo produzido pela conviC(;ao dc 
que uma dada sintaxe e a corrcta, fica 
dificil perceb6-!o simplesmente lis- 
tando a linha onde ocorreu o erro. 
Principalmente se a linha for muito 
longa, com centenas de caracteres 
onde, digamos, trocou-se a letra "o " 
pelo numero zero, ou a letra B pelo 
niimero oito, o que 6 muito comum. 

Maquinas bem mais simples do 
que OS padroes atuais, como os ZX- 
81 (OS TKs 82, 83 e 85), eram mais 
acessiveis aos usuarios inexperienles, 
pois sequer aceitavam a linna digita- 
da que contivesse um erro de sintaxe, 
alem de apontar para o erro cometi- 
do. 

Contudo, o MSX ofcrccc recur- 
sos que permitem trabalhar o proble- 
ma de uma maneira mais facil, 
inclusive extendendo a analise a ou- 
tros erros que nSo o de sintaxe. Isto 
pode ser feito com o auxi'lio das va- 
riaveis do sistema c das tabelas da 
ROM. Vejamos como. 

Ao ser ligado e apos o sistema 
ser inicializado, o controle do micro 
nos e passado por meio da sub-rotina 
ronda principal (que se inicia no 
endere^o &H4134) a qual permite a 
entrada de linhas ou passar para o 
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modo dc execu<;ao ao rcceber um 
comando dircito (ex: RUN). 

Entramos entao na ronda de 
cxecui;ao (&H4601) a qual executa as 
instru^oes do programa. Quando um 
erro e encontrado, o manipulador de 
erro (&H406F), dentrc outras agoes, 
avalia o codigo do erro, se for o caso, 
localiza a mcnsagem corrcspondente 
a partir da tabela da ROM que se ini- 
cia no cndcrego &H3D75, aprcscnta a 
mensagem, o numero da linha e 
imprimc OK. Isto so e fcilo quando 
ON ERROR GOTO esta advado, situ- 
a^ao na qual a execui^ao e desviada 
para a linha de desvio contida na 
declaragao ON ERROR GOTO. 

Contudo, o proprio interpreta- 

dor poderia fazer em poucos bytes o 

ue aqui sugcrimos: indicar dentro 

a propria linha onde csta o erro em 

questao. 

Isto pode ser feito gragas S va- 
riavcl do sistema SAVTXT 
(&HF6AF=63151) que, durante a 
ronda dc exccu^ao e atualizada no 
inicio dc cada instrui^ao com a 
posi^ao atualmente sendo avaliada 
no texto do programa. Fazendo uma 
analogia com o Z80, SAVTXT seria 
uma especie de espclho do programa 
counter (PC) pois se o PC tern o 
endercgo dc cxecugao em linguagem 
de maquina, SAVTXT tern o enderci;o 
da parte do texto do programa onde 
se inicia a instrugao ora sendo execu- 
tada. 

Portanto, se apontarmos para o 
enderei;o iniciado par SAVTXT e exe- 
cutarmos POKE SAVTXT,63 por 
cxempio, no local do inicio da 
instru^ao que contem o erro, apare- 
cera o caractcr "?" (ponto de interro- 
gagSo), exccto se a instrui^So for a 
primeira da linha executada, quando 
teremos que executar POKE 
(SAVTXT+5),63 ja que os quatro 
primeiros bytes indicam o endere^o 
da proxima linha (2 bytes) e o 
numero da linha (2 bytes) e n3o se 
deve alterar estes bytes. 



O Programa 

O programa depurador foi 
escrito a partir da linha 65500 total- 
mente em BASIC para que possa ser 
usado durante a confec^ao e teste de 
um programa BASIC, o qual deve ter 
a 1 linha conteiido: 

A$ = " ": ON ERROR GOTO 
65500 

Em alguns casos auando se lis- 
tar a linha, voce notara que alguma 
palavra chave foi destruida mas isto 
so ocorre para erros no inicio das 
linhas o ainda assim cm alguns casos. 
Contudo o erro e sempre sinalizado. 
Nestes casos as palavras chaves 
devem ser redigitadas. Naturalmente 
o usuario deve confrontar a linha lis- 
tada na tela com a que ele tern no 
papel e conferir. 



iH9?REIIrotina de erro 

i55M N=Pra(43151!)+25i»PEEK(i3l5Z!) 

&S54i ir flim)=t THEN P0KE<li«S),i3:» 

TO A55I3 

65512 f«E fl,i3 

45513 CLSiLOCflTEI.lliflllHrProciire rv) 

rtfreE?] ni linhj';EliL;*Erro trpo'tERIi; 

AA^I!R:BB4HX75:C=t 

i5H4 FM X^1H3075 TO 1H3FE1 

i55« IF PEEKIBBH THEN C=CM 

65517 IF C=M THEN GOTO i55W 

65548 NEXT X 

65519 F» y=Bfl*i 10 im22 

655it IF P£EII(Y)=t THEN MTO 65513 

65511 ltt=AItCHEl(PEEK(T}) 

65512 NEXT Y 

65513 PRINT'Cotfijo de erro"))'ifil:P<I(l 
TsPHNT 

65514 LIST. 

65515 STOP 



Tabela de linhas 

Linha Conteiido 

65500 CaUula valor de SAVTXT 
(M=SAVTXT) 
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65501 Verifica se PEEK (M) ^ (flm de 
linha). Se verdadeiro, translada M de 
5 unldades, insere valor 63 {c6digo 
de "?") e dasvia para 65503. 

65502 Esta Unha 96 ^ execulada se PEEK 
(M)=0 e insere, neslo caso, valor 63 
na posi^o apontada por M. 

655Q3 Adverte para procura do caracter 'T, 
imprime niimero da linha que con- 
tain o erro e o numero do erro. 
Inicializada AA com o nOmero do 
erro, BB com o infcio da tabela de 
mensagens de erro e C como conta- 
dor do numero de erros encontrados 
duranle pcsquisa na labela de erros. 

65504 Gera loop para pcsquisa na tabela de 
erros com a variSvel X 

65505 Incrementa BB 

65506 Verifica se PEEK (BB)-Oo que sig- 
niflca que terminou um dos lextos de 
mensagens de erro. Se verdadeiro, 
ina-ementa o contador C. 

65507 Testa se contador C iguala-se ao 
numero do erro, o que sinaltza Fim 
da pesquisa na tabela de erros. 

65508 Fedia loop em X. 

65509 Gera loop em Y iniciando-se em 
BB+1 atd BB+622. 

65510 Testa se PEEKOO^O o que sinaliza o 
final do erro em questito, 

65511 Transfere lelra por letra o texto do 
erro para a variSvel AS. 

65512 Fecha loop em Y. 

65513 Imprime o texto do erro. 

65514 Lista a linha errada (o caracter "." - 
ponto - ap6s o contando LIST 6 indis- 
pens^vel.). 

65515 STOP. 



New Colors 

Fabio Luis F. Gaion 

Sera que 15 cores sao sufi- 
cientes? Sc voc§ acha que nao, este 
programa mostra como conseguir 
mais dc 15 cores no MSX. 

Is to c conseguido desenhando- 
se uma linha horizontal dc uma 
dcterminada cor A seguida de outra, 
de uma cor B. O resultado e uma cor 
C, que e uma sintesc das duas. 

Se invcrtermos as cores A c B, 
em alguns casos, obtcremos cores 
diferentes para o pares A,B e B,A. 
Isso dcpendera das cores escolhidas e 
do monitor ou TV utilizados. 

E bom salientar que csta tecnica 
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s6 serve para linhas horizontals. Se 
tentarmos com linhas verticals, nao 
obteremos o mesmo efeito. 

O Programa 

O programa pede a cntrada de 
duas cores A e B, variando cntrc 1 e 
15, e dcpois mostra tanto a cor rcsul- 
tanlequanto as que a formaram. 

Dcpois de algum tempo, ele 
volta a pcdir a entrada de duas cores. 
Para observar as cores por mais 
tempo, prcssione STOP. Para inter- 
rompe-lo, a qualquer momento, pres- 
sioneCTRL+STOP. 



Tabela de linhas 

Linha Conleiido 

20-30 Abertura 

60-100 Pede a digitaijao das duas cores 
AeB 

110-250 Desenha molduras, nomcs e 
numeros das respcctivas cores 

260-330 Desenha as linhas allernadamente 
nas cores AeB, para a forini!i;ao da 
corC 

340-350 Recomei;a o programa 



Tabela de variaveis 

Variivel Conleiido 

A CorA 

B CorB 

C Contador para a forma^odas 

linhas altemadas 

G e T Conladores de loops de tempo 



VOCEl 
so TEM A 
GANHAR 
lCOM 
A NOSSA 
REVISTA. 



Aproveite a promogao espe- 
cial de assinatura da nossa 
revista MSX micro: 10% de 
desconto se voc6 adquiri-la 
at/aves de vale postal. 
Nao perca tempo: nossa pro- 
mogSo vai so ate dia 30. 
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fG Haster 




i ' 


««tf«««»H»t«»H«)HIHII«li»IIHI!)« 


2 


»( 


IH 


3 


»«x Heh Coliir; 


HI 


^ 


«iC ==:=:=^== 


f» 


5 


*ft For: 


)» 


6 


HI FibJD Luis Fernantfes Gaior 


i«f 


7 


•» Data: 


fl« 


B 


Hf ee/t3/88 


lit 


9 


t»M)l«()l«IIH««»)l<tX»XX«ll»IHIHM« 


il 


' 




21 


BEH APESENTACiO 




3» CLSUEY 0FF:CI)L« 15,1,1:WH)TH 4» 


41 

B" 
5t 


LOCATE ti,22:PI(IHT"TS0N Software 198 


F« T=l TO t5*e:NEXT 





ii m mim m cores 


71 as 


B« LOCATE ,22:lNft)T') COR A ";A:IF fld 


OR Alls THEN S0 


PtUS 


IH LOCATE ,22iimr) CM B "jgilF B(l 


DK B)1S THEN il« 


lie m flEPARACAO PARA RECEBER CORES 


120 SCREEN 2 


m OPEN'SP:" FOR OUTPUT ASIIl 


i4t PllESEri73,ll:PRINHfl,*-HEM COLORS-" 


lMLINEi?3,7It-(143,13I),i5,8 


14*PllES£T(I»,i2):PRINTIIl/C0R C" 


i;»LlNE(13,7i)-(83,13I),15,B 


181 PRESET(28,i2):PRINT(H,'C0R fl" 


mLil(E(t73,7i)-(243,13i),I5,B 



2*1 PREEET(iBB,42):PBIinill."C0fi B" 

2j| PRESET(B9,133) :PRItlTlll/RESULTflKT£' 

32* P«ESET(13,133I;PR1HTII1,"C0I1 n-";A 

23» PR£S£T{173,133):PRlNTitl/C0R fi-'iB 

2«LIIClIB,74)-{7B,!2i),fl.BF 

25* LM{17B,74)-(23fl,i2i),B,BF 

3i* REM COHETRUCaO DA COfi HESETAHTE 

27* C=76 

26* LIt(E(?8,C)-(158,C),A 

29* e=cti 

3M LIHE(9e,C)-(t5e,C),B 
31* C^C+1 

32* IF C)125 THEN GOTO 35* 
33* GOTO 2B9 
3« m VOLTA ftO COMECO 
35* m G=l TO 5*»»:MEl(T:CL0SE»l:SCJEEN 
• iMTO 71 










•A FORCA DO MSX* 



A NEWSOFT 
COLOCA A SUA 
DISPOSICAO A 
MAIS COMPLETA 
LINHA DE 
PERIFERICOS 
PARA SEU MSX 



■ DRIVE 5. 1/4" 
completo 60 OTN'S' 

' GABINETE COM FONTE. . . 8 OTNS 
INTERFACE (c/ DISCO + 

MANUAL) 22 OTN'S 

■ EXPANSAO MEMORIA 

64K. 15 OTN'S 

• PLACA 80 COLUNAS 22 OTNS 

• EXPANSOR SLOT 22 OTN'S 

• CABO EXPANSOR SLOT 5 OTN'S 

• MODEM COMPLETO 30 OTN'S 



• VIDEO 
STATION 



7 OTN'S ''^^ 



COMPRE PELO CARTAO 

E PAGUE 

EMAT^SODIAS! 



Para adquirir qualquer perHfericu, en- 
vie sen pedido a NEWSOFT IN- 
FORMATICA LTDA. - Rua Sena- 
dor Dantas 117 Sala 736 — Rio de 
Janeiro BJ - CEP 20031 - 
"AGENCIA ARCOS" Cod. 522317. 



PEDIDO DE COMPRA 



I 1 Autorizu d^blio no meu 



Cartao Nacional 



N°_ 



ValJdade _ 



J- 



I I Estou enviardo cheqje nomindl no valor do maj pedido. 
|~| Vale Postal "Ag. ARCOS" Cod. 522317, 

aparelhagem que possuo: 

Dexpert □HOTBIT QDRI^E Qgravador 

NOME: 

END . 

CEP: CIOADE: __Uf:_ 



PROGRAMAS: 



PERIFERICOS: 



VALOR TOTAL DO PEDIDO CzS 



ASSINATURA IGUAL A DO CARTAO 



30 
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I CONCURSO NACIONAL DE SOFTWARE '''V 

PARA MSX 



REGULAMENTO 



A M£\raDn iNFDUMATCA LTDA , lunca em nivel nocional □ I CONCURSO MACIONALDESOn 
WARE PARA MSK. 

OBJETIVO DO CONCURSO: Abr I' espafO Mra □ divulgoijao oe novcs lalentos brosileiroi 

QUEM PODE PABIICIPAB: ['oaem participor prpgramadates ae auQlQuer idade, prdisiic 

fiQB ou rC!o Ja ireti ae inlofmiSliCQ de ICQo'o Brasil 

fiUEM NAO PODE PARTICIPAR; Noo coderao parlicipar do concurso. lunciondrios ou do 

rentei clo emuieio pulrocinodoia etou realiwdora. bem como 05 membros do "Camis- 

sQc Julgadora" 

COMO FAmCIPAR: 0; mtetessodos poderdo partieipd'Com urn 01, ma is progrnmoi. P'o- 

gramados em Bosic. Linguagem oe Maquina ou aualQuer outro. que ve'sem soBie qual 

quer lemo (josos. ophcaiiuas utili'dnoi etc) desae que seiom rneditos e de OL-iono dc 

oa.liciponie. 0!mesmosaBverQoserremetiaa5 am disco ou did aleodia Jl.OtJJ ddta 

de encerromento das inscriijoei, acompannados da umo "Declorafdo ae Autorio' con- 

tendo seu! dados pessoais |nome enaefefo e oletane porn contoto) 

DA SEIi^O ECLASSJFICACAO: Os Itacwlnasdeselecao e classidcacaoseroo redlijodos 

por umo "Comissao Julgodoro" designodo pela ampresa reoliindcra. cup necisaoe ir 

reuogdval e irratrqldvel Como cnteno dB ovaliofdo pcra aourofac e claisi'icocira se- 

rdc observados os segijintes iten;' a| criatlvidade; D) original Idad^ c| adsqua^ao da 

■ottware ao inarcddQ de Inlarmatlca, 

Toaos OS programas classifioooos ou noo. passordo a pertencer d empresc recluadorLi 

que !e reieixi direito de la;ei □ uso qub Ine convia;, podenoo oindo uiiiuar nome 

dos contemplados no divulgafdo Oo concurso sem quaauer onus cara a masmo 

D* PPEMIA^AO; 1'" lugor - um drive 3 1/2 DOlegaoar 

2° lugar — uma impressoro 

3^ lugor - um rpicrcco.iipulador podrao M5K 
DO RESULTADO: resuirndc sere aivulgodo ortoves oo mesTo rei'is'a oide esrb sendc 
pi.blicodo a:ia legurametiic. no edi;ao de loreiro ce 19.SP. coniando a rebjoo dc 
aonliadores 
DA ENTREGA DOS RBEMIOS: Oi premios wroo entregues atrovei do CARtAO NACIONAL 



FICHA DE INSCRIpAO 



Nome' _ 

Enrd 

Cidade 
CEP; 



_LrF 



litulo do Programa.. 



Tel. 



DECLARAQAO DE AUTORIA 

Dedaro que o proQramo que estou enviunao para participar 
Oo I CONCURSO NACIONAL DE SOFTWARE PARA MSX, e medito 
e ae minno autono 



Asslnatura 

Rem eta paro NEWSOn INFORtWATICA LTDA 
— Rua Senadof Dontas 117, Sala 736 — Rio 

de Joneiro - RJ - CEP 20031 



-TACA SUA 
INSCRICAO 
HOJE MESMO 



APOlO: 



« 



Cartao Nacional 



PARTICIPE! 



O Cartao que esta a seu lado 



PAPAI NOEL EXISTE MESMO! 

6 JOGOS + BRINDES + SURPRESA+ 

DISCO OUFITA + SUPER LISTAO 

POR ARENAS Cz$ 3.000. 

NAO PERCA MAIS TEMPO! 

FAQA SEU PEDIDO AGORA. 

OFERTA VAUDA ATE 31.12.88 



COMPREPELO CARTAO 
EPAGUEEMATE30DIAS! 



CHAZY CAR ■ MAD MIX ■ FUNKY PUNKY ■ BLACK 
BEARO . CAPTAIN SEVILLA I ■ CAPTAIN SEVILLA II ■ 
MOUSER ' BUGY'B4 • GROTTEN VON OBERON • DOH 
QUIXOTE I ■ DOM QUIXOTE ir • BOP ■ GRADIUS ■ 
DOBSHOW . STRIPGiRL II ■ DIZZY DICE ■ TAI-PAN ■ 
CQNDE DE MONTE CRISTO ■ JUNGLE JIM - SWING MAN 

■ NUCLEAR BOWLS • 3D SQUASH • TRIANGULANDO ■ 
SIMON - CRIBAGGE ■ ONE ON ONE II ■ DROIDS WHITE 
WnCH ■ GLASS ' MOVIE PAC MAN • GENIUS • DINO 
SOURCEHS ■ TONGin AT TE PUB • ZONE OUT ■ STAR 
FIGHTER - so disco ■ THE LEGEND OF KAGE ■ SIR FRED 

■ 50 disra ■ CAR FIGHTER ■ GAME OVER I ■ GAME OVER 
II -NEW 21 . MATCH DAY 2 • ALE HOP ■ TURBO GIRL ■ 
AFTEROIDS -ALBATROZ PHOENIX GOLF ■ BANANA • 
EAGLE ■ JAST ■ MANES ■ EL MUNDO PERDIDO ■ 
SQUASH II . AMAROUTE • OCEAN CONQUEROR ■ SASA 

■ CAR JAMBOREE • INDIANA JONES ■ STREAKER - REX 
HARD ■ VEHON STRIKES BACK ■ SUPER STAR SOCCER 



■ ARKOS I . ARKOS II ■ ARKOS III ■ PINBALL MAKER 
ARKANOID REVENGE ■ OCTAGON SOUADE ' HUNDRA ■ 
JETALF STRIKES BACK • LAPTICK It ■ MAMORY GAME ■ 
RAMBO II ■ ROQGER ■ THE POLICE STORY • SPLASH • 
YAYAHARU ■ SUPER SNAKE ■ SCARLET 7 ■ NIGHT 
FLIGHT . SKY • GALDO -STAR BALZZEH • GOODY 
JACK THE NIPPER II ■ APLINE SKY ■ CARRY ■ GULKAVE 

■ ICE HOCKEY . INDY 500 • KENDO ■ SPACE CAMP 
WONDER BOY ■ BATTLE CHOPER • HYPE ■ LEONIDAS- 
NIGHT LEON ■ PEGASUS ■ TT RACE ■ UFO - AZ ■ SMALL 
JONES . ZALDER OF PEGUS ■ FREDDY HARDEST I ■ 
FREDDY HARDEST II ■ TEDOKU ■ CASTELO DE 
DRACULA . ANGLE BALL • CETUS ■ PANEL ■ PANE ■ 
RAPIER MAN II ■ TRIAL SKY ■ ULTRAMAN ■ BOLDR 
DASH II ■ COMBLOT ■ PAPAI NOEL • STAR DUST ■ EL 
CID ■ POLJCE ACADEMY II ■ ROMAN NOBOUKEN ■ HE- 
MAN ■ MISSION RESGATE ' HARD BOILED ' TIME BOMB 
• TEMPTATK)NS ■ BOUNCE ■ MOBJLE • SUfT GUNOAH 
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Software 
de uma 
linha 

Magaly Susana Ximenes 

'Ceis t&m dado um baita traba- 
lh5o para mim! Ai, meus pobres de- 
dinhos! Digitar todos os programas 
de uma linha nSo ^ facil! Estou at^ 
com vontade de pedir um aumento... 

Por outro lado, eu tenho me 
diverlido k bega! Os programinhas 
(ali^s, programSes!) t6m side bas- 
tante bons. Veja a edigao passada! 

Isso me dificulta o meu outro 
trabalho: julgar! Eu garanto que 
todos voc&s acham que fizeram o 
melhor! 

Mas o melhor de tudo e ler as 
cartas de voc&s! Eu fico lisongeada 
com as cam... os elogios que voc&s 
t^mmandado... 

Bom, desta vez, eu resolvi esco- 
Ihcr dois programas para premiar, ja 
que eslava dificil para mim, desem- 
pati-los usando criterios exclusiva- 
mente tecnicos. 

Trata-se de dois pequenos utili- 
tarios. Um verifica qual e o nome do 
volume do disco e o altera e o outro 
permite que se vcrifique e altere a 
data fomecida pielo BASIC de disco. 

Vamos a eles: 



O Nome do Volume 
C1AUDIOT..NAGAO 
Mo^ das Cruzes - SP 



1 I=-35i3:l'RINT"Data:";liIliHTl("l"+HIM[S 
TRi(PEEK(I)).21,2):°-":IIIGHTH-t"MlMlS 
T»l(PEEK(I*ll).2).2)r-19"!NI[n(STI!i(B** 
PEEK(It21).2):lrffl)T"'Tr«a";ltl:lFRl=''E"(IR 
Ri'"s"THEt(I NPUrO 1 a : " ; D : POKEl .0: INCUr «e 
5!"!H:P0Ktltl,H:iHPUT"flno:''!fl:PMEIt2,A- 
a«:M^'":MT01 



O nome do disco esta localiza- 
do no setor zero do disquete. Os sis- 
temas operacionais vol tad os para o 
PC permitem alterar este setor por 
meio do comando VOL. No MSX isto 
nSo 6 permitido de maneira direta. 

Este programa permite isto de 
uma maneira muito simples: ao ser 
rodado, mostra o nome do volume 
atual e coloca um ponto de interro- 
gagao na linha seguinte. Digite entao 
o novo nome, com no maximo 8 ca- 
racteres e pressione a tecla 
<RETURN>. 

Obs: Como em qualquer pro- 
grama que trabalha diretamenle com 
trilhas do disquete, teste-o com um 
disco sem dados importantes, que 
poderSo ser perdidos em caso de erro 
de digitacao. 



Data no BASIC de disco 

FRANCIS NORMAN QUINN 
Rio de Janeiro - Rj 



I «-DSKIi(».»|:P»-"":E[)=PEEK<tHF35n*25 
4*PEEK(JrtFS3):FOIIl=3T01»:f^(PEEl<UtE[))l 
:flB4^CIIRl<Y):P\^Pi*fiRi:MEXI:PftlNTPS:PltI« 
T : ! NPUTAl : If LEW ( M ) =eTHENFOfl I ^3X018 : Y=flS 
C(ffIDi(M,I-2,l)):ED^EEMKHF351)+25A«PE 
£K(iHF352):PM£ED-*I.ril)SK0M.»;(OT£LSEfi 
UN 



O programa tern como objctivo 
oferecer ao usuario de BASIC de 
disco uma forma de ver a data do sis- 
tema e atualiza-la a qualquer 
momento que descje, da mesma 
forma que no comando DATE do 
MSX DOS e compativeis. 

Para utiliza-lo, basta digitar 
RUN. A seguir ocorre: 

a) a data e "displayada" (neolo- 
gismo do autor para dizcr: "mostrada 
n a t e 1 a " ) ; 

b) o usuario e perguntado se 
deseja ou nao trocar a data, respon- 
dendo S ou N, conformc o caso 

c) Se a resposta for S, o progra- 
ma pede para se digitar o dia, scgui- 
do pclo numero do mes e pelo ano 
(deve-se usar apenas os dois liltimos 
algarismos). 



DESCUBRA 
AF ORCA 

DO 17:!^ 

COM OS 
CAHTUCHDS 



H 



or 



NORTERM- Ennjladordeterminolp/IBM-PCe compativeis, Pas5ea compor- 

rilhar dos progromos, memfiria, Winchester etc. usnndo seu MSX como ter- 

miral. 

NORDDI - IriBrfnce coiitroladora de Qt* 2 drives 3 I .'2 oj 5 I 'A face simples 

ou dupla. Podrdo MSX. 

NORDDI II - NORDDI '- NORCLOCK num so carlucho. 

NORCLOCK- Passe a di5porde doto e hora certo e a guardor lodos os orqui- 

vos com dola e horo. Ndo preciSQ ficar ligodo, contem' pilhos 

NOREPPG - Programador de EPROM. Programa de 2716 ale 27256, sem 

fonte exierna nem mddiilos poro EPROMs diferentes. Permile utilizatao <k 

cassete e drive, 

NOR 232 - Irlerface serial RS232C p/comunicn(;ao serial ertre micros. 




Bra 



Caixo Postol 371 
Goidnio- GO CEP 74000 
Tel (062) 224-5000 
241-6175 
Tele* (062) 1340 



Dm 




infohmat[c:a 



32 
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OUEBHn CABECA 



Dinora's Game 

Renato da Silva Oliveira 

O texto a seeuir foi cxtrafdo de piginas 
recentes do aiario do Sr. Nabor Rosenthal. 
Ele relata alguns dias passadosjunto a 
Tschcbo Kubisbo em seu sftio de Sao Tome 
das Letras, durante a oposiqao de Marte 
Dcorrida cm sctcmbro de 1988. 

"... Certa nolle estdvamos eu, Tschebo, a 
Dinord e a Magaly observando a ceu com um 

Eossante Idescdpw no silto de Sao Tome das 
Htus. 
Nao sei bem como aconteceu, mas enquanto nos 
embebeddvamos com suco de moransos sil- 
veslres de Ramarujan, a safadinha da Magaly 
dcu um jeilo de varar nos meus braqos, com 
sews libios coladinhos aos meus. Nao sei bem 
como aconteceu, mas que aconteceu, aconleceu! 
Nao posso me tjucixar de nada. A Mag € uma 
galinha muilo manhosa e sabe como virar a 
cabeqa de qualquer homem, mesmo um homem 
maduro e sdbrio como eu. 

Aconlece que, com a Dinord a menos de 2 me- 
Iros de distdncia, atgo mais tinha que aconte- 
cer! 

Nao sei bem como aconteceu, mas o tubo do 
lelescopio acabou dobrado sobre a minha cabega 
e a parlir da! nao me iembro de mais nada ati a 
kora em que acordei no dia seguinte. 
Acordei confortavetmente instalado numa 
cama, com a Dinord seniada A minha direita, 
me acariciando, e com a Magaly sentada i 
minha esquerda, com olhar marolo. Acho que 
nao ha mclhar maneira de acordarl 
A partir desse dia nao tocamos mais no assunto 
mas a Magaly nao mudou a sua alitude em 
relai;do a mim e a Dinord nunca mais se inco- 
modou com isso. 

Nao sei bem como aconteceu, mas acho que 
eslou apaixonado pela Magaly! 
Se eu nao fosse apaixonadissimo pela Dinord, 
nao haveria problemas, mas as duas de uma 
vezlU Nao sei o que fazer. Sem a Dinord eu nao 
sobrenivo dois dias! Mas nao posso simpies- 
mente esquecer a Mag! Paixao i paixdo! 
Bem, mas ludo isso e um capitulo muilo parlicij 
lar das paixoes da alma humana e o que inte- 
ressa mesmo sdo OS efeitos colaterais, nem 
sempre bem explicados, de situaqoes como essa. 
Naquela noite em que Tschebo ficou sem seu 
lelescopio, depois de ler me poslo a nocaute, a 
Dinora se embebedou tanto com suco de moran- 
gos que entrou em transe profundo e se refu- 
eiou em frenle ao seu inseparavel amigo das 
horas dificeis: o seu micro. 
Ficou quinze minulos sentada, digilando e 
redigitando linhas. Depois levantau-se e foi 
dormir ao meu lado. 

Quem me relalou tudo isso foi o Tschebo, o 
linico que ainda permaneceu mais ou menos 
sobrio naquela noile, pois a Mag tambSm se 
embebedou e, pasmem, acabou deilada ao meu 
lado, na minha cama!!! Obviamente, dormimos 
OS 3 no mais profundo dos sonos. 
O lal efeilo colaicral (que i o que interessa loi 
produzido pela Dinord no seu micro. Ela cnou 
um programinha bem curto que se constitui 
num intcressanle jogo de permuta(;des. 
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Ele foi minha distraqao (e tamb^m das minhas 

duas paixoes) durante atgumas das mais fan- 

tasticas noites da minha vida. Jogdvamos os 3, 

apostandonossas..." 

Na figura 1 apresentamos a listagem do 

programa que a Dinord fez durante a noite 

em que a Magaly armou uma das suas. 

Figura 1 - Programa "Dinori's Game" 





i#l BEh r ^*-— ^ 


114 REH ) DINDRA'S SAHE 1 


12* REN 1 D.P.R. 1 


1« REH ■■ ■■ 


154 REH r ~~i 


m REH 1 InlciiliiaiSii 1 


i/t Ktn " 


tSI SCREEN 1,,( : WIDTH 32 : KEY OFF 


m DEFIKT fl-Z : LOMTE,,* 


Hi DIH Al(12) , X(13) , r(13) 


21* DIN Sl(12) , E!13> , T<13) 


221 PRINT " }1 DINOBA'S GANE !(* 




2« FMt F=l TO 12 


25« REAG H : AKF) = Al 


2i« NEXT 


27< DATA D,I,N,0,R,li,H,a,g,a,l,H 


23* PII = ItArNdl : C = t 


2« FOR Fl=* 10 2»PIII STEP PII/4 


Ht C = C * 1 


31» XfO = 15 t «COS(FI) 


321 r(C) = 12 + 9i5IN(FH) 


33* SIC) = 15 t 1*tCDS(FI) 


34* TIC) = 12 + 1»»S)N(FI) 


35* lEXT 


3i* C ^ t : I = 1 1 PI = 1 


37* F« F=l TO 12 


381 LOCAn X(F1,Y(F) 


3n PRINT At(F) 


4*4 NEXT 


lit Ktn f— — 1 


42* REN 1 Rotina principal 1 


43* REN ' ~~ — ^~^ ' " ^ 


44* ERASE SI 


45* out S1<I2> 


4i* FOR F=I TO 1*3 


47* J = F NOD 12 


48* IF Jt TIEN J=12 


*n SKJ) = '•" 


5H IF F=I THEN SIUJ^AKPIJ 


5t* NEXT 


52* FOR F=l TO 12 


53* LOCATE S<F),HF) 


54* IF SHF)=" THEN SI(F)=* * 


55* PRINT Slffl! 


5&I NEH 


57* A=SIICK(«) 


5B* IF A!!3 AND A07 THEN lit 


590 REH r~'" " -^ — — i 


M REK 1 Harca a l^ posicao do 1 


61* REN 1 IS blocD de 4 Irtris 1 


62* REN 1 en seti a esquerda t 1 


i3* REN 1 CD! seti a dirciti 1 


W* REN ^ " — ' 


i5* Pi = I : BEEP 


at IF NOT STRIGIAI TflElf 91* 


b/f Htn r ' — — -™- — y 


£8t REH 1 Fa; i penutatio entre 1 


£?# REH T 19 e D 29 blocD fu 1 


?4t REH 1 a barra de t^pa^DS 1 


ilv Htn ■" -' 


72* P2 = ABS(P1-!I 


73* IF P2(4 OR P2)8 TIEN nt 


74* FOR F=8 TO 3 


75* BEEP 


?« J = (HF) NOD 12 


77* IF J=l THEN J=12 


7B« K = fPHFl HOD 12 


77* IF K=( THEN KM2 


8*fl SIMP Al(J),At<l:) 


ail NEXT 



82* fi > I 




83* C = C t 1 




84* LOCATE 13,12 




85* PRINT C 




Oil GOTO 37* 




a/v Ktn 1 ' — 


1 


8B4 CEH t Move d indlcador de blocQ 1 


8f« REH 1 CDi seta actia 


' ibllxD 1 


TBI Ktn "^ — ~ 




?i« IF AOl THEN 948 




921 I = 1-i 




93* IF 1=* THEN 1=12 




94t IF AOS THEN 970 




?5« I = IH 




941 IF 1=13 THEN 1=1 




97* GOTO 44* 





A figura 2 apresenta a tela inidal do jogo 
logo ap6s o comando RUN. 

-Fig}tra 2 - Tela Inicial 




Conforme o Sr. Nabor descrevc cm seu 
diSrio, o jogo conslste basicamente no 
seguinte: 

Uma seqiiencia de 12 letras (que no caso &. 
DINORA MAGALY) dispostas em forma de 
cfrcuio deve ser altcraaa 2 vczes por um 
dos jogadores sem que o outro vcja. As 
regras para altcraqao da seqQencia sao 
deTinidas pch ostrutura do programa e nao 
pcrmitcm que menos do que 8 letras sejam 
permutadas a cada joeada, O prlmeiro 
jogador deve tentar cmbaralhar as lelras o 
mais que puder em suas duas jogadas. O 
segundo jogador deve desfaiicr o cmbara- 
Ihamento do primeiro, rcsfituindo a ordem 
original das letras na seqiiencia. 
O programa, ai' ser executado, permite que 
OS movimentoM a altcracoes sejam feitos 
com o auxilio das teclas de setas c da barra 
de espaqo. As setas para clma e para baixo 
movemo "marcador" de bloco (1 letra + 3 
coraqoezinhos) num ou noutro sentido 
atraves da sequencia. As setas para a direita 
c para a esquerda permitem dcfinir a 
pnmeira letra du bloco a ser movido. Isso 
equivalea "pcejr" o blom lio 4 letras. I'ara 
permutar o bloco marcado com o bloco 
onde o "marcador" ostiver, basta pressionar 
a barra de espaqo. O programa nao permite 
que sejam feitas permulaQoes "cruzadas", 
isto 6, pormuiai;6cs nas quais existem 
posii;oes em comum nos dois blocos a 
sercm pcrmutados. 

Bem, o quebra-cabcqa desta edigao consiste 
em fazer um programa que funcione como 
o segundo jogador, i'lto e, um programa 
que, dada uma configurai;ao qualquer da 
seqiiencia e obiida com duas pcrmutai;oes, 
restitua a ordem original com dois movi- 
mentos. 
Dificil? 
Nem tan to! 

Basta um pouco de cha de .. tia, ha... 
Isto e, suco de morangos silvestresl 
E um pouco de sortc tambcm. 
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LIUPCIS 



MSX 



GUIATECNICO DE REFER^NCIA 

Inclui DiiiinnSrliffl Ocb GjTiamlB 
Gn Llr^Lbig^i Basic 



U.. 



TOSHlXUHf SATO 
PAUL MAPSlDNt 
■SAQElLA MUPJEl 



MSX Guia 
Tecnico de 
Referencia 

Volume 2: Sistema 
Operacional e Bios 

Toshiuki Sato, Paul hAapstone & 
Isabella Muriel 
Trad FMvio Denny Steffen & 
Lars Gustau Erik Unomms 
MacGrawHill 650pdgs 

Este livro - scgundo vol- 
ume do Guia Tecnico dc 
Referencia - 6 na verdade um 
dicionSrio de comandos que 
pouco acrescenta hs infor- 
maqOes contidas no prdprio 
manual do micro (&s vezes at^ 
apresenta mcnos informai;6cs). 

Pordm, \& encontramos 
pelo menos um conjunto dc 
informaqOes ijteis: as que se 
referem ao ssitema operacional 
c a BIOS (EPROM do micro). 
S3o OS enderc^s dc chamada c 
as fun^Oes de diversas subroti- 
nas, com uma pequena expU- 
caqdo suscinta de cada um. 
Mas seri que vale a pena com- 
prar um livro de 650 p^ginas 
para aproveilar somcnte umas 
duzontas? 



A tradu^ao csta bcm 
fcita c a apresentai^3o grafica, 
como costuma acontecer nos 
livros da Mac Craw, esta 
impecSvel. 








SERGIO GW PINHEIRO ELiAS 
PAUIO HOBEflTO nNHEIHO tUPS 



dBase II Plus 
MSX sem 
mislerios 

Sergio Guy Pinheiro Elias 
Paulo Roberto Pinheiros Elias 
Editora Modema Computacao 
154 paginas 

O dBase II PLus, apesar 
de sua importancia como 
aplicativo profissional dedica- 
do ao MSX, mcrcceu poucos 
tftulos a elc dedicados. O 
usu^rio tern que buscar na li- 
teratura voltada ao dBase II do 
CP/M ou do PC o material 
que necessita para suas consul- 
tas. 

A ausencia de tftulos 
tambem foi sentida no infcio 
da microinform<ilica em 



relaqSo ao BASIC, iransfor- 
mando em best sellers atif os 
manuais dos microcomputa- 
daies'- 

Eis um livro tern o m^- 
rito de ser um dos pioneiros, 
em relaqao ao dBase II. E, em- 
bora nSo chegue a ser o supra- 
sumo, cumpre sua funqSo 
como obra de consulta e di- 
datica. 

Um lexto bem elabora- 
do, mas, em alguns casos 
(principalmentc cm relaqSo h 
programa^ao) um tanto pobre 
dc cxemplos e de explica?5es. 

So forem ampliadas as 
explicaqocs e os exemplos na 
parte programada este livro 
scria muito melhor (fica af a 
sugestao para seus autores 
melhorarem as proximas 
edi^fles). 

Como pontos positivos 
do livro estao a boa organiza- 
qio dos capitulos, o I'ndice de 
comandos e a abrangcncia do 
volume (sSo mostrados dcsde 
a instala^ao ate a programa- 
qao). 

Concluindo: falta de 
tftulos para o dBase II Plus 
torna este livro uma boa Dp<;ao 
para aqueles que desejam um 
obra para se iniciarem sobre o 
aplicativo. 



BIT-BASIC: 

Uma ponte para 
o Assembler 

Luiz Carlos Biltencourt 

MicTobit 

166 pdginas + dis/juele conlendo 

programas 

Um livro que & um software? 

Ou um software que 6 um 
livro? 

Trata-se na realidade de 
um programs super documcn- 
tado para o MSX, cuja finali- 



dade e servir de um caminho 
suave para o Assembly, por 
meio das rotinas de HOOK 
(gancho) da BIOS. 

O programa implemcnta 
uma sene de novas fungfies ao 
BASIC do MSX. simplificando 
a sua opera^So. Mas este, como 
ja dissemos, nSo e o objetivo 

Principal do livro-software. 
or meio desle programa, sio 
introduzidos uma serie de con- 
ceitos relativos a BIOS e ao 
Assembly propriamcntc dito. 

Embora o livro esteja 
voltado principalmentc para 
quem quer iniciar o Assembly, 
ele apresenta algumas falhas 
que dificultam atingir sous 
objetivoE. Muitas vezes o leitor 




mmm 




ficara "boiando" diante de 
algumas palavras e conceitos 
que aparentcmcnte cairam do 
c6u no meio do texto. 

O ideal seria trabalhar 
com programa como um 
gigantcsco exemplo e consul- 
tar oulros livros sobre o 
Assembly do Z80 e sobre o 
MSX. 

O final do livro e rcscr- 
vado para um resumo dos 
comandos do Z80, litil para 

Suem nSo dispSe de outra 
Dntc de consulta sobre o 
assunto. 



PROMOgAO INFORTELLES 

Ganhe uma assinatura da Revista MSX micro na compra de: 

DRIVE * IMPRESSORAS (ELGIN EGRAFIX) * MONITOR DE VJDEO 

PREgOS ESPECIAIS PARA A REVENDA 

PERIFERICOS: 

Placas de 80 colunas * Expansor de Slots (DDX) * Mull! Modem 

LITERATURA ESPECIALIZADA EXPERT E HOT BIT 

Consulte-nos: (021) 751-5078 Entregamos em todo o Brasil 

Rua Detensor Publico Zilmar Pinaud n' 50, si. 303 - Villar dos Telles CEP 25.555 - Sao Joao do Menti - R.J. 
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Uma visao 
geral do 
que e 

Inteligencia 
Artificial 

Alexandre Fejes Neto 

A Intclig^nda Artificial 
(lA) 6 simplesmente uma 
maneira de fazer o oamputa- 
dor pcnsar inteligentemente. 
Isto € conseguido estudando 
como as pessoas pensam 
quando ost3o tentando 
tomar decisOes e resolver 
problemas, dividindo esses 
processes de pensamento em 
etapas bdsicas e desenhando 
um programa de computa- 
dor que soludone pTObJemas 
usando essas etapas. lA 
entSo fornece um m^todo 
simples e estruturado de se 
projetar programas comple- 
xes de tomada de dcdsao. 

A Inteliggncia Artificial 
realmente permitc que 
o cocnputador pense. 
Simplificando a maneira 
como OS programas s3o for- 
mados, lA imita o processo 
b^sico do aprendizado 
humano por meio do qual as 
novas informa^oos sao 
absorvidas e se tornam 
dispontveis para referSncias 
futuras. A mente humana 
pode incorporar novos co- 



Curriculum 



ALEXANDRE FEJES NETO; 
Pesquis^oi Indepettdenle. Idfatixador t 
Produtor do Clip Infarmdtica (Ridio 
USP-FM. 937 MHz, dommgos, 15 
lioras). Pimiiro na Itmsmissio de sofi- 
wares, imagenae do primeiro programa 
radiafdnico para surdos. 



nhecimentos seni altorar scu 
funcionamento e scm atra- 
palhar todos os outros fatos 
que ia cstao armazcnadosno 
cerebro. Um programa de IA 
funciona quasc do mesmo 
modo. As mudanijas fei- 
tas em programas dc 
Inteligdncia Artificial sao 
muito mais simples de 
implemcntar do que aquclas 
feitas em programas comuns. 
As tecnicas da IA pcr- 
mitem a constru^So de um 
programa no qual cada parte 
representa uma etapa alta- 
mcnte independcnte e identi- 
ficdvel em dire^ao a solu^ao 
de um problema ou de um 
conjunto de problemas. Cada 
parte do programa 6 como 
uma infonnaqao na mente de 
uma pessoa. Se aauela infor- 
ma^ao ^ contestaaa, a mente 
pode automaticamente ajus- 
tar seu pensamento para aco- 
modar um novo conjunto de 
fatos. Nao 6 precise se dar ao 
trabalho de reconsiderar 
cada informa^So que jd se 
aprendeu, mas apenas as 
partes que sao relevantes 
^quela determinada mu- 
danga. 

Um programa comum 
pode fazer tudo o que um 
programa de Inteligencia 
Artificial faz, mas n^o pode 
ser programado tSo f^cil ou 
rapidamente. Em ambos os 
tipos de programas, todas as 
partes sao interdependentes 
na maneira como executam 
as fun^Ses que Ihe sSo desig- 
nadas, Mas um programa de 
Inteligencia Artificial possui 
uma caracten'stica noldvel, 
equivalente a uma caracterfs- 
tica vital da inteligencia 
humana. Cada parte minus- 
cula pode ser modificada 
sem afetar a estrutura do 
programa inteiro. Essa flexi- 
bilidade permite maior efi- 
d&ncia e compreensibilidade 
na programaqSo. Em uma 
palavra, inteligdnda. 



Softnew 
Informatica 

PROGRAMAS PARA MSX 

Mais dt fSflfl programas para MSX 

que :igora voce podera encontrar nas 
seguintes lojas: 

Em sao Paulo: 

* Filcril (Oil) 220-3833 

* Lima informatica (Oil) 203-6022 

* Pro-FJelronica (Oil) 221-9055 

Em sao Bernardo do Campo: 

* Golden Shopping Micro Stend(OII) 448-6288 

PromopOes para o final de ano: 

- Fitas de Video DOMINANDO O MSX 

- Table News - a mesa com piano regulave! 

- Box News-Caixa c/capacidade para 70 disquetes 

- Monitor para MSX 

- Drives para MSX - 3 1/2 e 5 1/4 

- C artoes de 80 coiunas para MSX 

- SuperC'alc II (Compucenter e Princesware) 

- dBase II Plus {Datalogica e Princesware) 



MSX DESIGNER 

Super Fditor Crafico 
com 40 fontes de letras, 
saida para impressora 
em dupio tamanho com 
escala de cinza (somente 
em disco). 

Pre<;o promocional ate 
31/12/ 88:Cz$9.900.00 
seguindo com manual 
complete. 
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01111 utencindKe iioonigues oo si ion 

^I^Sa SOFTNCH INF0BH4TICA VH,\ 

IH.irt'Nt:<OMJ ?t6-2»02- i, TAlilO 
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SUPER NOVIDADES: 

- Lancamos um jogo! O Super Snake II, tambem 
desenvoKido na Softnew, 

- Se voce for de Sao Paulo, lisite- nos. Seu pedido sera 
feitonahora.e pedidos para fora de S.Paulo serao 
entregues em 7 dias. 

- Prazo de garantia para qualquer produto nosso : 
180 dias. 

-A Softnew implanta agora o S.A.I). (Servjco de 
Atendimento ao I'suarin); um si.stcma tira-duvidas 
para auxilia-lo no que for necessario. 

Solicile catalogo totalmente gratiiito e agora tambem 
com programas para MSX 2. 
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SOFTNEW 

Rua Miguel Maldonado. 173 - Bairro Jd. Sao Bento 
S.Paulo-SP-Tei.: [Oil) 266-2902- CEP 02524 
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GAMES MAIS VENDIDOS DURANTE MES 



CONFORME OS FABRICANTES 



1 

2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 


HUNDRA 

DESPERADO 

BLACK BEARD 

ELITE 

PAY LOAD 

OCEAN CONQ 

CRAZY CARS 

ARKANO D 

ZANAC 

LA HERANCIA 


Ajude a guorreira Hundra a libertar seu 
amado, que foi aprisionadao 
Ande por uma cidade do velho oeste duelando 
com seus injmigos 

Descubra os mist^rios bests navio em urn 
jogo no eslilo Avenger 

Piloie uma nave pelo eBpai;o,visitando mais 
de 2,000 planetas 

So a um motorista de camjnhoes, em vjagens 
pQ a Japao 

Um dos maJs bem feitos simuladores.no qual 
voce pilotar^ um submarino 

Dirija um dos 3 carros disporiveis, por varius 
eslradas 

anligo jogo de paredao, com um visual 
atualizado 

Um dos logos obrigatbrios.onde voce deve 
destruir seu inimigos com sua nave 

Voc6 acaba de canhar uma herant^ e deve 
chegar al6 Las Vegas para recebe-la 


^ 


7.0 

6.0 

9.5 
9.0 
9.0 
8.5 
9.0 
9.5 
8.0 



O quedro acima mostra a posigao dos games mais vendidoj^ no iilUmo 
mes. Foram consults das as seguinlesempresasfornecedorasdosgran- 
des magazines; Cibemon, Eclron, Gama Soft, MSX IntormsUcB, Orion- 
soft, PauJisofl. Plansoft e Princessware. 
A Bvajlacao a feita numa eecala de ZERO a DEZ. 




EM PRETO' Numero de vazes {consecutivas ou nao) que o game 
apareceu no tabelSo. 
Posigao noiabelaodo mes anterior "'" significa sjsencia no 

mes antenor ou 1 ' aparigao no tabelda 




NEMESIS 

PRO-ELETRONICA 

CASA DO MSX 

MEC 

ECTRON 

ELDORADO 

LIMA 

PAULISOFT 

PRINCESWARE 

• OIJIMENAL 

• ELETROOISCO 

• CIN6TICA 

• SOFTNEW 

• CANADA COLOR. 
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Produgao: 
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BRUNO BLOIS -'^^^ 
BRENNO ROSSI 
FILCRIL 




Av. Paulista, 2001 

19^ andar - conj. 1923 

Tel.: (OU) 285-3875 





ELITE 

Acroditc ou n3o cstc scnsacional jogo foi 
lanqado ha quatro anos para as 
computadores da linha BBC, um dos 
(ipos de micros usados na Inglaterra. 
Apos o scu cstrondoso succsso, o jogo 
Elite comci^ou a scr convcrtido para os 
dcmais computadores, tcndo sc tornado 
um dos programas mais vcndidos ncstcs 
quatro anos, vcndcndo mais de um mi- 
]ti3o de copias. Finalmente, apos todos 
estes anos, n6s, usuirios da linha MSX, 
temos a oporlunidade de passarmo dias, 
meses e ate anos jogando um dos me- 
Ihores jogos existentes para seu 
computador. 

Mais que apenas um jogo. Elite e um 
mode de viver (ou de morrer, caso voce 
nSo obedeqa as regras de sobrevivcncia 
no espai;o). A primcira rcgra 6 conhcccr 
e saber como usar sua nave, a moderna 
COBRA Mk III, a mclhor fcita ncstc 
seculo (j3 estamos no seculo 24). Ela vem 
equipada com tres mi'sseis estrategicos 
guiados a laser, um sistcma dc disparos 
por pulsos de laser e combusti'vel para 
viagens de ate 7 anos-luz. 
Alem dislo, voce tcm 100 crcditos para 
comprar armamentos que pcrmitirao a 
voce sobrcvivcr mais no espa^o, ou 
mcrcadorias que dcverao servendidas 



nos planetas para onde voce viajar. 
Sc voce quiscr pcrmancccr dcntro da lei 
podera negociar itcns como comida, 
tcxtcis, licores ou ate mesmo luxurias ou 
pcdras prcciosas. Fiquc sabcndo pordm 
que o lucrt) obtido ncstes objctos serS 
pequeno. Caso voce queira um lucre 
mais r5pido podcrS negociar os ilcns 
proibidos pcla Fcdcraqio Caldctica: 
escravos, armas e principalmenle 
narcoticos. O unico problema & que, ao 
negociar produtos proibidos, sua nave 
sera idenlifkada como Fugitiva c voce 
devcrS evitar os caqadorcs dc 
recompensa que procuram abater tais 
naves, bem como os piratas espaciais 
que navcgam no csptiqo a procura de 
naves repletas de cargas preciosas. 
Com o lucro obtido na compra e venda 
dc carga, voce dcverd cquipar sua nave 
com armas mais podcrosas que 



permitirao a voce enfrentar mais 
facilmentc os piratas, bem como os 
tcrri'veis cruzadores Thargoids. Alem 
disto, oulro ponto que faz de Elite um 
jogo para toda a vida & que existe o fator 
do desconhecido. A sua espera estao 
mais de 2000 (dois mil) planetas, 
espalhados pel as 8 (oito) galaxias 
catalogadas pela Federai^ao Galactica. 
Cada um destes planetas apresenta 
peculiaridades como distancia do 
planeta, tipo de cx:onomia, de go-verno, 
nivel tecnologico, popula^So, produto 
bruto, raio mddio c oDscrva^fics da 
Fcdcra^ao. 

Tudo isto sendo vislo com graficos 
vetoriais que nos dSo a impressSo de 
estarmos navegando pelo espa^o de 
forma real. 

Com certeza, se voce gosta de desbravar 
as frontciras do desconhecido, cstc c o 
seu jogo. scu jogo. O jogo para toda uma 
vida! 



ELITE 



i23ij5siaqi[] 


RPPFirn^i 1 1 1 I II 




TPiLHP snnafifll 1 1 




J[1EnBILk[]f^[1E 1 1 
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Ueti Jei^c para Tcda a MidA 



SimiilJi^an 



GMX 

Agora voce pode ler, graver, 
editor e modificor sues 
memories eproms e cartuchos 
de jogos, diretamente 
no slot do 
seu IVISX. 




•A GIVIX permite grovogao de 
memorias 2732, 2764, 27128 e 
27256, clem de grovor 
diretamente os cartuchos no 
slotexponsor. 

•O software jd esta incluso na 
GMX ndo necessltando de fitas 
ou discos. 

IVIoiores informagoes: 

BLUMP ROBOTiCA 

Av. do Cafe, 383/387 (CEP 04311) - 

S. Paulo -SP Tel. (Oil) 577-3622 
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ARKOS 



A melhor definiqao deste jogo seria tres 
jogos cm um, ainda mais porquc o jogo 
& composto de tres partes (Arkos 1, 2 e 
3). O jogo 6 do tipo "shof cm'up", com 
scroll horizontal, com um visual 
bastantc bonito. Na primcira parte voce 
deve cnfrentar os soldados que 
defendem um castelo, onde os gigantes 
tcntar3o mat^-lo. A scgunda parte 6 a 
mcnos interessante, ondc voce voari 
em um scr ajado, cvitando scr atingido 
pelos tiros inimigos. A terceira parte 6 a 
melhor, e a mais diffcil de ser conclufda, 
onde voce deve-rd encontrar e apanhar 
todas as espadas mdgicas espalhadas 
em um mundo repleto de monstros. 
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inTERESSE 




Ve\a kjfii pcLCE dEis ^'Uikt!i 1 t 2, E us rapida 


E para 
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LA HERANCIA 



Como voce receberia a notfcia de ter 
herdado uma cnormc fortuna dc uma 
tia rica que acaba de falecer? 
Indcpcndentc da forma que voce 
rcccba csla notfcia, saiba que voce tern 
24 horas para conseguir sair de casa, 
apanhar suas coisas, evitar seus 
credorcs (a pa re n tern en tc, no jogo, voce 



& algu^m que deve uma fortuna para 
todos OS persona gens que encontrar), ir 
a\6 o aeroporto, conseguir cmbarcar no 
aviso e chegar em Las Vegas, antes que 
o testamento seja lido. Esle e um dos 
poucos adventures que voce pwdcrd 
jogar sem muitas dificuldades, pois estd 
em espanhol, idioma bastantc 
semelhante ao nosso. O unlco 
inconvcnicntc c que o jogo s6 esta 
disponfvel cm disco (pelo menos ate o 
momento). 
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Usar equipamento que voce fabrica e mais dificil que trocar as 
pilhas de um radio? E mais complexo que usar uma maquina de lavar 
roupa? 

Neste caso voce, sem duvida, precisa de um manual de instrugoes 
bem escrito e ilustrado! 

A falta de um manual didatico ja "matou" muito produta bam: quern 
nio sabe usar... nao usa! 

A Editora ALEPH mar^tem um Departamento de Assessoria 
Pedagogica cuja equipe tScnica planeja e elabora manuals didaticos que 
podem resolver seu problema. Faga como a Gradiente. Sharp. Microsol. 
Technoahead,SENAC Informaiica, D.F. Vasconcelos, etc... 

EntrB em contato conosco. 






ALEPH Assessoria e 
Ptanejamento Pedagbgico Ltda. 



Av, Dr. Guilherme Dumont Villares 1523. 

05640 Sao Paulo SP. ■[011)843-0514- 843-3202 




Voce tern duvidas 
sobre compatibilidade? 
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Grafix MTA. A impressora 
feita para seu micro. 



As inipressoras Grafix MTA foram desenvolvidas 
especialmente para os micros das linhas: 

MSX - Na cor grafite para corabinar com o seu micro. 
TK - Para qualquer niicro da linha TK . 
Apple - Compatlvel com Lodus os micros da linha Apple. 
Extremamente resislentes e dc baixo custo, as MTA's impriniem em for- 
mulario continuo ou cmfolha solta (papel de carta, cartoes, envelopes, eti- 
quctas etc.) com velocidade de 80 caracteres pnr segundo. 
Profissionalize seu micro. Corapre sua MTA em um revendedor autori- 
zado Grafix. 



Representantes 

lii^la Monzonle: P.H tU:iH AKI-'ifiST ; ISrasUn: New CnrnpLnadnres (0611 i7:!-(WWB^ Campijia Crmde' 
Servep ((tWI H^l-ii^fi-l: Curidlar (iieen WHle ((111) a:i1-BIi:W: Klulianupoiia; Superrmcrii-Shdw 
(04M2) U-mV; FuiLdum: aUvaijnraea («f>l ■i^a-iim: M.uiaiis. Sdum SCia (092) £U Oril2; I'orlii 
AlfKre: Virtual CDK(USiaa2-553.1/5346;Kfdfc:Mti(IWll£:il-ll.W:B«ideJjiicirij:l)iuldvi-(();il) 
Z!0-0£40.™71: VHrtris: Sislecoin m27]iSi-H1U; .San Pauln- liu,jrnir: I'liinL Lnlijnniu-a UBUi 
53-699a. 



GRAFIX 



Tf'jnoiogia 



Senna Elelj-anicd Hdfl 
Alameda Am smnas, 83J - CEP 06400 - Baruen - SP 

Tol.:(ail)aZ1.3422(PABX)421.I24Vo42l.2057lue(inps) 



Comapalavra,um Expert: 




Se voce ainda nao me conhece, tenho certeza de que ja ouviu 
falar muito a meu respeito. 

Sou Expert MSX, o micro projetado e construido pela ma- 
quina mais perfeita do mundo: o homem. Com toda a tecnolo- 
gia e vanguarda de quern sempre pesquisou e evoluiii para tor- 
nar_a vida do homem muito mclhor: a Gradiente. 

A imagem e semelhanga da Gradiente, sou um pioneiro. 
Meu design, modemo e profissional, inaugurou um estilo. E ate 
hoje eu sou o linico a Ihe oferecer teclado sepai-ado do console. 
Tenho 3 prtK-e.ssadores. processo informagoes 3,5 vezes mais 
rapido que mens concorrentes e meus arquivos sao compativeis 
com IBM-PC'. 



Claro! Todo homem quer crescer nos negocios e na famflia. 
E quando isso acontece eu continuo la, litil e pratico, ao lado 
dele, O melhor testemunho de minha qualidadc e o tempo de 
garantia que me acompanha: o maior que voce pode enconlrar, 
E para sua comodidade, tenho lambem a maior rede de assisten- 
cia tecnica do pais, dez vezes superior a qualquer outra marca. 

Entre softwares, tudoque voce imaginarem aplicativos e jo- 
gos eu aceito, entendo e decifro. 

E como se ludo isso nao bastasse, existem varios perifericos e 
livros disponiveis no mercado feitos especialmente para mim. 

Expert MSX da Gradiente. 

Conle comigo. 



XF=*eF?T 



ES ©gradiente 



' >^arca rogislrad^ da IBM 



